05/05/2020 Unreal Engine parte 3: Aula 4 - Atividade 6 Agora é sua vez! | Alura - Cursos online de tecnologia

O o6
Agora € sua vez!

Configure um cinematic cena com dois takes de cimeras animadas no eixo X. Enquanto uma delas se move com

interpolacao linear, a outra faz o mesmo trajeto com interpolacdo cibica. Compare o resultado final e note a diferenca.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-fotografia-estudio-cinematics/task/28535
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