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ESCOLHA A VIDA
QR (U VOCE QUER!
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QUANDO NOS CONECTAMOS A NOS
MESMOS, NOS ACESSAMOS ESSE DESEJD
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- VOEE PRECISA SEMPRE SE
FAZER ES SAS PERGUNTAS
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AS PESSOAS NAD TEM
A VIDA QUE QUEREM
PORNAD ACREDITAREM
QUE PODEM TER
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SEVOCECONSEGUIR SEMANTER
L4, VOCE VAI CONSEGUIR

ACESSAR 0S CAMINHOS PARA
CHEGAR ONDE VOCE QUER




A IMAGINAGAD E A PORTA DE
ENTRADA, £ A PRIMEIRA ETAPA )

QUANDO VOCE COMECAR A
IMAGINAR A VIDA QUE REALMENTE
QUER, VOCE VAICOMECAR A SF
COLOCAR NESSA FREQUENCIA
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NAO PENSE NO “COMD” VOCE VAI
ALCANCAR, PENSE NO “0 QUE” )

UMDOS PRINCIPAIS ERROS
D0 USODAIMAGIVACAD E
¢ FOCARND“COM”

FOQUENO “0QUE”, DEA
FORMA DO QUE VOCE QUER
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! " AIMAGINACAD

ANTECEDE TUD0,
ANTECEDE TODAS
AS CRIACES
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ESSES PENSAMENTOSND |
PILOTOAUTOMATICO SE
CONSOLIDAM EM CRENAS
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f UM GRANDE CICLO, UM
ALIMENTA 0 0UTRO |
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QUANDO VOCE VIV U
| REALIDADE NA PRATICA, VOCE
(| AUMENTA D SEUPENSAMENTD
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0 SEUSENTIMENTO ALIMENTA
COMOVOCE SECOMPORTA

SE VOCE QUER
UMA MUDANC/
DESAFIADORA,
A SELIMITE AD
PENSAMENTO
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SEVOCE QUER MUDAR D VIDA, £ . |
APROXIMEDAVIDA QUE VOCEQUER T
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