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Agora chegou a hora da verdade!

Crie uma cena com dois sub-levels de Lighting Scenario para que possamos trocar a iluminacdo da cena original por um

menu posicionado ao centro dela, com efeito de transicdo suave (fade-in e fade-out) durante as trocas.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-controle-iluminacao-level-streaming/task/31035
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