GABARITO - SEMANA 4 — AREAS NO GRAFICO

Resposta da questao 1:
[C]

Espacgo percorrido:
As = w

As=210m

Velocidade média:
As 210
Vm = —_— = —
At 15
SVp =14 m/s

Resposta da questao 2:
(D]

A distancia percorrida é dada pela area sob o grafico. Logo:
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Resposta da questao 3:
(B]

O deslocamento € numericamente igual a area hachurada.
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AX = x5 = | Ax=7,5m.

Resposta da questao 4:
a) Como os moéveis saem do mesmo ponto, ou seja, tem a mesma posigéo inicial e o
grafico nos traz a informagéo de que o carrinho A tem velocidade maior ou igual a
zero, enquanto que o carrinho B tem ao longo de todo o trajeto, velocidade menor ou
igual a zero, significando que ambos os carrinhos se deslocam em sentidos contrarios
na pista retilinea. Com isso, se afastam até o momento da parada. O deslocamento de
cada carrinho é determinado pela area sob a curva de cada um, de acordo com o
esquema:



v (m/s) g

carrinho A

carrinho B

Para o carrinho A, o deslocamento sera:

Sp=A1+A2+A3+A4

10-4
2

+(4+ 2) +10-2+ M:>SA 20+30+20+10..Sp, =80m

s
AT 2

Para o carrinho B, o deslocamento sera:
Sg = A5+A6+A7

10'_(_2)+10.(_2)+20'_(_2)

Sg = =S =-10-20-20..Sg =-50m

Logo, a distancia entre os dois carrinhos apds 40 s de movimento é a diferenca de
suas posigdes:

As=sp —sg = As=80—(-50)..As=130m

Resposta da questao 5:
(Al
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t=0saté t=40s
a= AV:>a=wz>a=2m/s2
At 4-0

Dessa forma achamos o valor de t:
V=V, +at

0=-2+2t

t=1s

t=0s até t=1s

AS»]_HDAS»]:E:)AS»]—']m
2 2

«



t=1s até t=4s

ASZ =b—éh:>A82 =3;263AS1=9m

t=4saté t=8s
AS3;=4-6=>AS3=24m

t=8saté t=10s
AS4 :b—zthS4 22;263A84 =6m

Para acharmos a area total basta somar cada fragmento.
AStOtal = —AS1 + ASZ + ASS + AS4 =

ASipig = -1+9+24+6

Astota| = 38 m
AS 38
vV, =—total oy 22y =3,8m/s
M At m 40 ~ M /
AV 0-(-2) 2
m=at M T T T Om /
Resposta da questao 6:
(D]

Usando a funcgdo horaria da velocidade para o MUV, calcula-se Vmax:
\" :VO +at = Vméx =0+a1 XT1 = Vméx =a1 ><T1

Pela propriedade do grafico vxt: o espaco percorrido (AS) é numericamente igual a
area destacada.
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a; xT,
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At=T,+T,

Aplicando a expresséo da velocidade escalar média.

v :§:M(31XT1) |y e
ToAt 2(TieTy) "2

Resposta da questao 7:
(D]

A area pedida sera dada pela area do quadrado EFGH, de lado 2cm e a areas de



quatro quartos de circulos, todos de raio 1 cm.
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A=22_4.“'_12
4

A= (4—11)cm2

Resposta da questao
(D]

Temos que:

Resposta da questao

(B]

Aplicando o teorema de Pitagoras no triangulo DCE, obtemos a altura h do trapézio:




B 2cm 4 cm C

E
;J
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SuperProfes:

A 2cm D

J20° —h2 + 42
20=h% +16

h=4

h=2cm

Sendo assim, a area do trapézio vale:
(6+2)-2
Ap=——"—
T 2

A7 =8 cm?

Resposta da questao 10:
(E]

1223
4
A area do quadrado é 82 = 64cm?.
A area do retangulo & 11.8 = 88cm?.
3.6%43
2

A area do tridngulo equilatero é ~ 61,2cm?.

A érea do hexagono regular = 91,80m2 .

102
A area do circulo é 1'[(?) = 75cm?.

Desde que 0,01-88 =R$ 0,88 supera R$ 0,80, ele devera escolher o cartdo que tem
como face util um circulo.



