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Otimizando a blocagem

A estrutura da mão foi construída com a utilização de algumas primitivas

para os dedos, a �m de otimizar o tempo do processo.

Além desse, qual outro processo, mencionado em aula, poderia ser

utilizado para a criação das falanges?

Selecione uma alternativa

Extrude.

Bevel.

Shade Smooth.
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