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Melhorando o carrinho

No caso do Carrinho de compras do N6 na Gravata, a ideia inicial dessa tela era assim:

No na gravata

BLAZER R$259

BLAZER R3300

Comprar

Note que nessa tela ndo temos muitas informagoes.

O feedback dos usudrios foi justamente que temos mais de um produto sendo apresentado, mas ndo temos muita nocao das
especificages de cada um, quanto sairia o pagamento de todos os produtos juntos no final ou mesmo se poderiamos retirar

esse produto do carrinho, caso desistisse dele.

Como poderiamos melhorar essa tela, pensando nas caracteristica do padrao de Carrinho de compras?
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