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Estampas em camisetas de avatar

A pedido do Jonas, que fez o exercício de aplicação de texturas na camisa do Vinicius e sentiu falta de estampas localizadas,

decidi adaptar a camisa desse avatar e transformar em uma camiseta, mudando a gola e a divisão central.

A partir do mesmo processo usado para criar uma camada de estampa com o padrão em repetição, criei uma estampa

localizada, cobrindo todo o tronco da �gura. Você pode fazer as suas próprias com as temáticas que bem desejar!


