28/09/2017 Pintura Digital parte 1: Aula 2 - Atividade 6 Esbogo dos personagens | Alura - Cursos online de tecnologia

] oe
Eshoco dos personagens

Transcricdo

Agora vamos comegar a pintar os nossos personagens, as criancas vestidas de piratas. Para isto, comecaremos a refinar o
nosso eshoco. Afinal temos mais elementos para cuidar nos personagens, apesar deles terem menor defini¢do do que os

picolés.

Habilitaremos a camada de esbogo para trabalha-la melhor. Depois, criaremos uma nova camada que vai receber o nome
esbogo personagens , e vamos diminuir a opacidade de varias camadas, incluindo as do picolé e do bau. Isso facilitard o

trabalho com os personagens.

Faremos algumas agdes antes de comecar, com a ferramenta "Brush" e a camada esboco personagens selecionadas, vamos

clicar também os botdes de "variagdo de espessura" quanto o de "controle de opacidade".

Ardnha Photoshop CC 2015
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Antes de comegarmos a desenhar, vamos analisar as nossas referéncias. A primeira sera da propaganda cldssica que tem os

piratinhas.

# Editar 4 Enviar  «/ Experimentei!l  ees

—E LINGOTE,

Vocé vé que eles exageram na proporc¢éo, por exemplo, o fato do tamanho da cabeca das criancas ser um pouco maior do que

o corpo. Em outra referéncia, veremos também a escolha de adotar a cabeca grande e os bragos fininhos.
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Em outras representagdes, veremos as criancas com macacoes grandes para o seu tamanho ou com tapa olho e uma

bandana.

J N ¢ v S .-
Do Sketch ao 3D

Ele tem as pernas fininhas em relagéo a cabeca, além de ter uma expressdo simpatica. Vamos comecar a desenhar as

criancas no Photoshop, iniciando pela cabeca.
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Adicionaremos também a linha de movimento do personagem. Ele vai estar levemente "dobrado", assustado com os picolés

saltando do bau. Desenharemos o personagem com os bracos fininhos, levando a m&o no rosto assustado.
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A crianca pode estar segurando um gancho para fingir que é um pirata. Iremos vesti-la com short e chinelo, considerando

que ela estd brincando na praia. Para caracteriza-la mais como pirata, ela vai estar com uma bandana e uma faixa na cintura.

O préximo passo serd comecar o esboco da menina. Ela pode ter uma expressdo mais festiva, por ter se assustado menos que
o menino. Podemos usar as ideias utilizadas nas referéncias e coloca-la com trancinhas e o macac#o. A linha de movimento

serd menos acentuada e um dos bracos estara levantados segurando uma espada.

0 nosso desenho ficard um pouco maior do que esbogo, mas isso é irrelevante. A cal¢a do macacéo ficara dobrada para ser

mais apropriada e s6 estara usando uma das algas.
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E por tltimo, desenharemos o cabelo com a trancinha.

Ja temos dois personagens esbogados.

A seguir partiremos para o acabamento.
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