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 04
Interpretando o modelo

Na interpretação das formas de um personagem estilizado, podemos

tanto fazê-lo através da escultura digital, com a modelagem poligonal, ou

através de blocagens geométricas.

Com base na aula, como é feita a interpretação do corpo?

Selecione uma alternativa

Através de técnicas de Box Modeling.

Através de estudo da forma ósseo-muscular.

Através de formas geométricas.
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