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Criando nosso próprio pipe

Aprendemos que Pipes  (tubos, em português) podem gerar transformações nos dados e que podemos criar os

nossos. Para que seja um Pipe , sua classe deve ser anotada com o decorator Pipe , o que não é su�ciente. Ele

precisa implementar o método transform  que possui determinada assinatura (parâmetros).

Para garantirmos que nossa classe implementa o método transform  e ser avisada pelo TypeScript caso não o

implemente podemos implementar a interface:

Selecione uma alternativa

TransformA

PipeTransformB

PipeC


