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Mantendo a unidade em elementos pictoricos

E imprescindivel que quaisquer elementos visuais que facam parte de uma mesma identidade conversem entre si. Do
contrario, a inconsisténcia pode enfraquecer o seu trabalho e causar um ruido na mensagem: os grafismos podem
parecer "jogados", ao invés de pensados para formar um conjunto em parceria com as demais partes da identidade. No
caso especifico de pictogramas e icones (e representacdes similares) é importante prestar atencéo a alguns detalhes

para ndo se perder a unidade:

Estilo do grafismo: H4 dois tipos de estilo bem distintos de pictogramas e icones: os preenchidos e os tragos. Ao utiliza-
los, tenha atencéo para os tragos terem uma espessura boa para leitura e as areas vazadas internas dos preenchidos

terem respiro suficiente para que ambos nio desaparecam a distancia.

Traco Preenchimento

Tracado Areainterna
muito fino muito pequena

Note como o objeto a ser representado é o mesmo, mas como o estilos diferentes fazem com que eles néo parecam ser
parte do mesmo conjunto. Independentemente de qual vocé estilo vocé siga, garanta que todos os icones estejam

dentro do mesmo padrdo. E ndo esqueca de ter em mente a legibilidade!

Nivel de detalhamento: Diretamente relacionado com o estilo, o volume de detalhes também deve ser levado em conta.
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A mesma ideia passada de jeitos totalmente distintos. Nao faria sentido icones com estilos tdo opostos assim

participarem da mesma identidade, ndo é mesmo?

Colorizagdo: Outro aspecto que refor¢a a unidade é a maneira como os elementos s@o coloridos. O icone é em uma cor

s6 ou tem varias?

0 mesmo icone colorido de maneiras diferentes. Além de uniformizar os grafismos por meio do mesmo estilo, use a

mesma légica para o uso de cores.

Jogos Olimpicos sdo exemplos de trabalhos intensos do uso de iconografia. Recentemente o comité organizador dos

Jogos de Toquio de 2020 divulgou seus pictogramas.
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Taekwondo Tennis Trampoline Triathlon Volleyball Water Polo
Gymnastics

- A
Weightlifting Wrestling

Repare como todas as unidades seguem os mesmos parametros que falamos acima: de cores, estilo e nivel de

detalhamento.
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