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Atacando o problema

Implemente a solução para o problema 3n+1. Lembre-se de quebrar o problema em partes e atacar parte por parte,

garantindo que cada uma delas funcione. Lembre-se: na maratona assim como na vida real queremos ter certeza

absoluta que cada parte funciona, não existe "eu estou falando que funciona"... para falar que funciona tem que mostrar

funcionando.


