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 06
Checkout e wizards

Quando passamos para o pagamento da compra, entramos nessa tela, cheia de informações, como uma rolagem imensa,

onde o usuário precisará inputar diversas informações de uma só vez:

O usuário foi bloqueado por milhares de informações que jogamos de uma vez para o ele.

Até o �nal do formulário que precisa ser preenchido, o usuário já nem lembra mais quais informações tinham no carrinho

de compras. Será que precisamos pegar todas essas informações mesmo? Como podemos melhorar o processo de checkout?
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