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Checkout e wizards

Quando passamos para o pagamento da compra, entramos nessa tela, cheia de informagdes, como uma rolagem imensa,

onde o usudrio precisara inputar diversas informacées de uma sé vez:
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MNOME

IDADE

CELULAR

SEXO

DESTINATARIO

CEP

ENDERECO

M l.. MERD COMPLEMENTO

BAIRRO

CIDADE

ESTADO

(FRE[E ECONOMICO RS 20 j
Entrega estimada entre 20 e 28 de maio

FRETE SEDEX R$28

Entregao estimada entre 15 e 18 de maoio

Cartdo de crédito Baoleto

Escolher nimero de parcelas -
NOME
NUMERO
VALIDADE Cwvw

Sabvar dodos para compras

O usuario foi bloqueado por milhares de informagdes que jogamos de uma vez para o ele.

Até o final do formuldrio que precisa ser preenchido, o usudrio ja nem lembra mais quais informagdes tinham no carrinho

de compras. Sera que precisamos pegar todas essas informacdes mesmo? Como podemos melhorar o processo de checkout?
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