
Exercício:  Módulo 3

Curso: Javascript
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Etapas:

1- Declare uma variável que receba um array (Vetor) com os
seguintes valores: String, Função, objeto, número, booleano e
array.

Vídeo 5

2- Mostre no console a quantidade de itens no array.

3- Altere o valor do número para 31.

4- Remova o objeto do array.

5- Adicione uma string com seu nome.
6- Remova o primeiro item do array.

7- Remova o último item do array.


