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 06
Para saber mais: Blocagem da estrutura dos pés

O processo de blocagem dos pés é semelhante ao da mão. Porém, é diferente da

construção dos dedos quando falamos da estrutura do corpo, pois o pé, em sua

vista lateral, tem o formato de um “tamanco”. Existe um pequeno vão entre a

parte �nal da palma e a inicial, conferindo esse formato para o pé.

Além disso, o processo de criação das falanges pode ser igual ao que foi realizado

na mão. Como já vimos nas outras etapas, esse processo visa facilitar a deixar o

shape mais próximo do conceito escolhido, para que, na etapa de detalhamento, o

modelo já esteja posicionado da forma correta.
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