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O os
O que aprendemos?

Nesta aula nds aprendemos:

e Como blocar o pé
e A refinar a blocagem do pé;

e Como é o processo de blocagem simplificada de um personagem cartoon.

Espero que o conhecimento adquirido neste curso enriqueca a sua trajetoria de

artista 3D. Qualquer duvida me procure no férum. Até os préximos cursos!

Daniel da Costa

Linkedin (www.linkedin.com/in/dacosta3d) | Instagram

(www.instagram.com/dacosta.3d) | Facebook (www.facebook.com/dacosta3d)
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