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] o
Limitando operacoes - takeUntil

Transcricdo

Comecando deste ponto? Vocé pode fazer o DOWNLOAD (https://s3.amazonaws.com/caelum-online-public/772-js-

padrao-funcional/stages/04-project.zip) completo do projeto anterior e continuar seus estudos a partir daqui.

Nossa aplicacdo tem mais um requisito. O usudario s6 podera executar a operagdo de busca de notas ficais clicando no botao
trés vezes! Em suma, aprenderemos como definir um limite maximo de execugdo para uma fung¢do. Porém, como todo bom

programador, vamos isolar o cddigo que limita a execucdo de funcSes para que possamos reutiliza-lo em todas as nossas

aplicacao.

Vamos declarar a funcdo takeUntil em app/utils/operators.js , nome inspirado no operator takeuntil da biblioteca

RxJS . Alias, este curso é um curso cheio de inspiragdes, ndo?

// app/utils/operators.js
// cdédigo anterior omitido

export const takeUntil = (times, fn) => {

}s

Nossa funcdo recebe dois parametros. O primeiro indica o nimero maximo de vezes que executaremos uma funcao, ja o

segundo é a prépria funcdo que desejamos executar.

Nossa fungédo precisara retornar uma nova funco configurada para chamar a funcdo fn um numero maximo de vezes:

// app/utils/operators.js

// coédigo anterior omitido

export const takeUntil = (times, fn) => {
return () => {

fn();

1

Porém, do jeito que esta, ela simplesmente chama a func@o n . Que tal fazermos um teste para termos um big picture de

como usaremos a funcdo takeuntil ? Vamos la!

Vamos alterar app/app.js e importar a fungdo takeUntil para em seguida criar uma simples funcgdo que serd chamada

varias vezes:

// app/app.js
import { log } from './utils/promise-helpers.js’;

import './utils/array-helpers.js';
import { notasService as service } from './nota/service.js’;

import { takeUntil } from './utils/operators.js’;
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// coédigo temporario de teste
const showMessage = () => console.log('Opa!");

// recebe a fun¢do que encapsula showMessage
const operation = takeUntil(3, showMessage);

// exibira 10 mensagem, nao é o que queremos!
let counter = 10;
while(counter--) operation();

// cdédigo posterior omitido

Sdo exibidas 10 mensagens, com certeza néo é o que queremos. Vamos concluir a implementacéo da fungdo takeuntil :

// app/utils/operators.js

export const takeUntil = (times, fn) => {
return () => {
if(times-- > @) fn();
¥
}s

A fungio retornada lembrara dos pardmetros recebidos pela funcio takeuntil que a retornou. Essa meméria ocorre devido
ao suporte de closure na linguagem JavaScript. Em outras palavras, a funcdo retornada lembra do contexto no qual foi
declarada. Toda vez que ela for executada, verificaremos se times-- . Como usamos um poés-decremento, primeiro
verificamos seu valor para depois decrementa-la. Vale lembrar que qualquer numero exceto zero € avaliado true . Enquanto
times for maior que zero, chamaremos a funcao. Todavia, podemos simplificar ainda mais nosso cddigo, removendo o

bloco mais externo, pois s6 temos uma tnica instrucéo no bloco de takeuntil .

export const takeUntil = (times, fn) =>

() =>{
if(times-- > @) fn();
s

Podemos otimizar ainda mais, removendo o bloco da func¢éo retornada:

// ERRO!
export const takeUntil = (times, fn) =>
() => if(times-- > @) fn();

S6 podemos remover o bloco se a arrow function tiver uma instrugdo apenas e no caso ela possui duas, a condi¢do if ea

chamada fn . Mas um pequeno ajuste resolvera essa questio:

export const takeUntil = (times, fn) => () => times-- > @ && fn();

Como estamos usando uma condicdo 8&& , a segunda condi¢do, a chamada de fn s serd executada de times for true .

Mais enxuto, ndo?
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Agora, ao recarregarmos nossa pagina veremos que nosso teste exibira apenas trés mensagens no console. Agora, podemos

remover o cddigo de teste que adicionamos para utilizar a funcio takeuntil no problema ele ela deve resolver.

import { log } from './utils/promise-helpers.js’;

import './utils/array-helpers.js';

import { notasService as service } from './nota/service.js';
import { takeUntil } from './utils/operators.js’;

const operationl = takeUntil(3, () =>
service
.sumItems('2143")
.then(console.log)
.catch(console.log)

)5

document
.querySelector('#myButton")
.onclick = () => operationl();

Perfeito! Podemos clicar quantas vezes desejarmos que a busca e processamento das notas fiscais sé sera realizado no

maximo trés vezes.

Todavia, podemos simplificar ligeiramente nosso cédigo. Vejamos a linha:

document
.querySelector('#myButton")
.onclick = () => operationi();

Nela, associamos a propriedade onclick uma funcdo anénima declarada com arrow function que ao ser chamada pelo

clique do botdo chamara operationl . Ela poderia ser escrita assim:

document
.querySelector('#myButton")
.onclick = event => operationl();

Todavia, ndo temos interesse em trabalhar com o pardmetro event, aquele que é passado automaticamente pelo navegador
para a funcdo de callback passado para o evento quando ele é disparado. Nesse sentido, podemos atribuir diretamente

operationl :

// modificando o cédigo!
document
.querySelector('#myButton")
.onclick = operationl;

Nao se preocupe com o nome operationl . Eu deixei esse nome para que possamos ver com clareza cada operacao que

criarmos inclusive a combinagdo que faremos entre elas. Alids, chegou a hora de implementarmos mais uma operacéo.
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