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Para saber mais: Proxy

Há uma falha na implementação do último vídeo do padrão Proxy: apenas o

método getValor()  está realizando a chamada para o objeto orçamento original.

Para corrigir esse problema, nós temos duas opções:

1. Implementar todos os métodos da classe Orcamento , delegando a chamada

para o objeto original

2. Apenas implementar a interface Orcavel , ao invés de estender Orcamento

Para saber mais detalhes sobre esse padrão simples, porém muito poderoso, você

pode conferir este link: Proxy (https://refactoring.guru/design-patterns/proxy).

https://refactoring.guru/design-patterns/proxy

