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= 06
Pressionando a tecla...

Uma pessoa, apos incluir a imagem da estrada como background, do carro e do personagem do jogo, adicionou

o seguinte cddigo para mover o personagem, quando as setas para cima e para baixo forem pressionadas:

function movimentaAtor(){
if (keyIsDown(UP_ARROW)){
yAtor = yAtor + 3;

}
if (keyIsDown(DOWN_ARROW)){
yAtor = yAtor - 3;

Analisando o cédigo acima, podemos afirmar que:

Selecione 2 alternativas

Quando a tecla seta para cima for pressionada, o personagem ira para baixo.

Quando a tecla seta para cima for pressionada, o personagem ird para cima.

Quando a tecla seta para baixo for pressionada, o personagem ird para cima.

Quando a tecla seta para baixo for pressionada, o personagem ird para baixo.

https://cursos.alura.com.br/course/javascript-listas-lacos/task/56127
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