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 03
Tudo em uma mesma classe

Enunciado: No último vídeo, vimos que é possível fornecer acesso a uma

pequena parte de um sistema, através de uma única classe, e que essa

classe pode acabar utilizando várias outras classes desse "sub-sistema".

Quais as vantagens de utilizar uma classe dessas, ao invés de acessar o

sistema completo diretamente?

Selecione uma alternativa

Simplicidade. Tendo acesso a parte de um sistema (módulo)
através de uma única classe, temos uma interface mais simples.

Evolução de código legado. Com uma classe dessas, nós podemos
deixar o código legado lá e evoluir as novas classes.

Utilização de código existente. Apenas com uma classe dessas,
podemos reaproveitar código.
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