18/12/2019 Go: Aula 7 - Atividade 1 Abrindo e criando um arquivo | Alura - Cursos online de tecnologia

& o
Abrindo e criando um arquivo

Transcricdo

Com o monitoramento concluido, falta implementarmos a opc¢éo do nosso programa de escrever logs. Para isso, teremos que
escrever em arquivos, para registrar em um arquivo de texto quando o site estava online e quando estava offline, inclusive o

horario em que isso ocorrer.

Para isso, vamos criar a fungdo registralog :

// restante do cédigo omitido

func registralog() {

Essa func¢do tem que salvar o site e o seu status, logo ela precisa ter acesso a esses dois valores. Entédo, vamos recebé-los por
parametro, sendo o status um booleano ( true para o site online e false para offline):
// restante do cédigo omitido

func registralog(site string, status bool) {

Agora, na funcfo testaSite , se a o site for carregado com sucesso, nés chamamos a funcdo registraLog , passando o valor
true , mas se nao for carregado com sucesso, passamos o valor false :
// restante do cédigo omitido
func testaSite(site string) {
resp, err := http.Get(site)
if err != nil {

fmt.Println("Ocorreu um erro:", err)

if resp.StatusCode == 200 {
fmt.Println("Site:", site, "foi carregado com sucesso!")
registralLog(site, true)
} else {
fmt.Println("Site:", site, "esta com problemas. Status Code:", resp.StatusCode)

registralLog(site, false)

Agora, ao invés de criarmos o arquivo na mao, podemos pedir para o Go fazer isso, mas como?
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Criando um arquivo com Go

Para o Go criar um arquivo, podemos utilizar a funcio openFile * também do pacote os * Ela recebe o nome do arquivo,
uma flag para representar o que fazer com o arquivo, e o seu tipo de permissio. H4 diversas flags* que podemos utilizar, elas

podem ser vistar aqui (https://golang.org/pkg/os/#pkg-constants).

No nosso caso, se 0 arquivo ndo existir, queremos cria-lo, entdo vamos utilizar a flag 0_CREATE ou O_RDWR , para ler e

escrever no arquivo. Além disso, vamos dar a permissio 0666 para ele:

// restante do cédigo omitido
func registralog(site string, status bool) {
arquivo, err := os.OpenFile("log.txt", 0s.0 _CREATE|os.O_RDWR, 0@666)

if err != nil {
fmt.Println("Ocorreu um erro:", err)

fmt.Println(arquivo)

Com isso, ja conseguimos criar o arquivo, falta escrever nele. Veremos como fazer isso no préximo video.
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