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 10
Pedindo um chute

O laço principal deve ser executado até o número de erros chegar a 5, isto é, enquanto erros  for menor que 5 .

Agora de�nimos a função que lê a palavra chutada. Mas diferentemente de antes, não temos um limite de tentativas e

não armazenamos a tentativa atual, somente os chutes e o número de erros. O nome da função é pede_um_chute  que

recebe os chutes e os erros:

def pede_um_chute(chutes, erros)
end

Podemos continuar com nosso laço principal, pedindo o chute e guardando ele no array de chutes:

def joga(nome) 
    palavra_secreta = sorteia_palavra_secreta 
 
    erros = 0 
    chutes = [] 
    pontos_ate_agora = 0 
 
    while erros < 5 
        chute = pede_um_chute chutes, erros 
        chutes << chute 
 
        # colocar as regras de acerto e erro aqui! 
 
    end 
 
    puts "Você ganhou #{pontos_ate_agora} pontos."
end

Compartilhe o código feito até agora

Responda

 I N S E R I R  C Ó D I G O  F O R M A T A Ç Ã O
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