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 08
Construindo a primeira torre

Vamos criar um novo objeto no nosso jogo: a torre! Como nossa torre será composta por cubos, vamos criar um novo 3D

Object  clicando com o botão direito dentro de Hierarchy  e 3D Object -> Cube .

Com o Cube  selecionado no Hierarchy , vamos alterar seu nome para CorpoDaTorre  lá na aba Inspector .

Vamos também alterar sua posição. Em Inspector -> Transform -> Position  vamos colocar X = 0, Y = 0.65  e Z = 0

Por �m, vamos redimensionar esse cubo. Em Inspector -> Transform -> Scale  X = 0.5, Y = 1.3  e Z = 0.5

Podemos melhorar nossa torre. Em vez de termos somente o CorpoDaTorre , vamos criar também um outro cubo que será o

CanhaoDaTorre !

Crie um novo objeto 3D clicando com o botão direito em Hierarchy -> 3D Object -> Cube  e o renomeie para

CanhaoDaTorre .

Em Inspector -> Transform -> Position , deixe X = 0, Y = 1.55, Z = 0

Agora, em Inspector -> Transform -> Scale , vamos colocar X = 0.25, Y = 0.25, Z = 1

Pronto! O que será que acontecerá se movermos apenas o CanhaoDaTorre  pelo nosso jogo?

Responda

 I N S E R I R  C Ó D I G O  F O R M A T A Ç Ã O
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