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[4 os
Construindo a primeira torre

Vamos criar um novo objeto no nosso jogo: a torre! Como nossa torre serd composta por cubos, vamos criar um novo 3D

object clicando com o botdo direito dentro de Hierarchy e 3D Object -> Cube .

| Create '| or
Copy
Paste
Duplicate
Delete
Create Empty
3D Object > Cube
2D Object > Sphere
Light > Capsule
Audio > Cylinder
ul > Plane
Particle System Quad
Camera Ragdoll...
— Terrain
Tree
Wind Zone
3D Text
—

e Como Cube selecionadono Hierarchy , vamos alterar seu nome para CorpoDaTorre 14 na aba Inspector .
e Vamos também alterar sua posi¢cdo. Em Inspector -> Transform -> Position vamoscolocar X = @, Y = 0.65 € Z = ©

e Por fim, vamos redimensionar esse cubo. Em Inspector -> Transform -> Scale X = 0.5, Y = 1.3 € Z = 0.5

Podemos melhorar nossa torre. Em vez de termos somente o CorpoDaTorre , vamos criar também um outro cubo que serd o

CanhaoDaTorre !

¢ Crie um novo objeto 3D clicando com o botdo direito em Hierarchy -> 3D Object -> Cube e o renomeie para

CanhaoDaTorre .
e Em Inspector -> Transform -> Position ,deixe X=0,Y=15572=0

e Agora,em Inspector -> Transform -> Scale ,vamos colocar X = ©.25, Y = 0.25, Z = 1

Pronto! O que serd que acontecera se movermos apenas o CanhaoDaTorre pelo nosso jogo?
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