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Publicando o projeto

Transcricdo

Desenvolvemos todo o protétipo e estamos prontos para testa-lo. Até o presente momento, acionamos o modo "Preview"

para acompanharmos a evolu¢do do projeto.

Porém, os inimeros testes que realizamos eram feitos do browser, o que nos fornece uma nogéo diferente daquela
experimentada via mobile, que apresenta recursos como touch screen, que possibilita interacoes de swipe, ou seja,

rolagem de tela.

Para conseguirmos uma experiéncia real do uso do aplicativo, precisaremos publicar nossos documentos. No cabecalho

de ferramentas do Axure, clicaremos sobre as opdes "Publish > Genarete HTML Files".

1] Protétipo App Bize -

Na nova janela de didlogo podemos definir a pasta de destino do arquivo, que salvaremos na pasta com o nome HTML do
protétipo . Na parte inferior, na darea "Open With", existe uma série de opcdes que irdo acompanhar a abertura do nosso
arquivo. Pode-se definir o browser a ser utilizado, e se queremos que o Sitemap (0 menu que contém todas as paginas)

esteja visivel no teste.

Marcaremos o "Default browser", "With sitemap", e clicaremos em "Generate".

e0e Generate HTML (HTML 1)
General

General
Pages Destination folder for HTML files:
Page Notes fUsers/alura/Desktop/BIZEMHTML do protétipo
Widget Notes Use Default
Interactions
Logo
Web Fonts
Font Mappings
Mobile/Device
Advanced
Discuss

Open With

Browser Sitemap

© Default browser © Wwith sitemap

") Do not open | With sitemap minimized
) Chrome () Without sitemap
) safari
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O projeto néo abrird automaticamente no browser, pois no caso do navegador Chrome é necessario que instalemos uma
extensdo. Quando este for concluido, nds precisamos habilita-la. No caso do MAC, precisamos ir ao cabecalho de
ferramentas e clicar em "Window > Extensions" e selecionar a extensdo correspondente. Devemos, ainda, marcar a

opcdo "Allow acess to file URLs".

Chrome Extensions | Developer mode
History
R B Axure RP Extension for Chrome  0.6.2 | Enabled B8
I. An extension that allows local viewing of Axure RP prototypes from Google Chrome.
Settings Permissions  Detals
Allow in incognito F Allow access to file URLs I
About

Coma extensdo habilitada, voltaremos ao Axure e geraremos o nosso arquivo através do botéo "Publish". Dessa vez, todo
o conteudo serd aberto no browser, sem qualquer problema. Para que esses arquivos sejam abertos em um smartphone,

algumas configuragdes precisam ser realizadas.

Clicaremos em "Publish > Generate HTML files" e, na caixa de didlogo que ja conhecemos, existe uma série de opcoes

localizadas a esquerda, dentre as quais selecionaremos "Mobile/Device".

% General
General ;

Pages Destination folder for HTMI
Page Notes Msers/alura/Deskiop/BIZEMH
Widget Notes
Interactions
Logo
Web Fonts
Font Mappings
obile/Device ‘

Discuss

Deste modo, teremos acesso as configuracoes necessarias para dispositivos mobile. Assinalaremos a op¢éo "Include
Viewport Tag", para que haja compatibilidade entre os arquivos e as telas de celular. Em seguida, marcaremos "Prevent

vertical page scrolling", para que o conteido n#o extrapole as margens da tela do aparelho.

Manteremos assinaladas as opcdes "Auto detect" e "Hide Browser" que servem, respectivamente, para detectar

informagdes do aparelho - apenas para iOS - e esconder a barra de navegagdo do browser.
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e0ce

General
Pages

Page Notes
Widget Notes
Interactions
Logo

Web Fonts
Font Mappings
Mobile/Device
Advanced
Discuss

Generate HTML (HTML 1)
Mobile/Device

I Include Viewport Tagl
Width (px or device-width)  |device-width
Height (px or device-height)
Initial Scale (0 - 10.0) 1.0
Minimum Scale (0 - 10.0)
Maximum Scale (0 - 10.0)
User Scalable (no or blank)

Prevent vertical page scrolling (blocks elastic scrolling)

Auto detect and link phone numbers (I05)

Home Screen Icon (recommended 114x114px png)

import | Remove

OS5 Splash Screens

IPhone iPad Portrait iPad Landscape

320x460px png 768x1004px png 748x1024px png
Import Import Import
Remove Remove Remove

Hide browser nav (when launched from |OS home screen)

IOS Status Bar ]ma.ull

lan

(default, black or black-translucent)

Close

Generate

Feitas as configuracOes necessarias, pressionaremos "Close" e, ainda no Axure, o botdo "AxShare".

Para utilizarmos o Axshare, precisaremos de um servidor vinculado ao programa, portanto definiremos um e-mail e

senha, bem como o nome do projeto. Poderemos também adicionar outra senha para que os arquivos sejam

compartilhados com seguranca.

Terminado esse processo, serd fornecido um link que abrira todo o projeto no browser, da mesma forma que ja

conhecemos, com as diferencas de que definimos o nome do projeto, um usuario e senha e a agora podemos baixar um

0 .ngta
N
bish

e0e Publish to Axure Share

share.axure.com

Create Account | Existing Account

Create an Axure account to get a URL for your project.

Email brung, harnik@caelum.com.br
Password  ---eee--
| agree to the Axure terms [J Save password

Enter the project name and password protect the URL.

Name  |Protétipo App Bizd ]
Password | (optional)

Canca
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aplicativo no smartphone e testar o protétipo.

Na AppStore, baixaremos o aplicativo "Axure Share" em um smartphone.

App Store Axure Share

aelel”,
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