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& 10
Publicacao do jogo

Transcricdo

0 jogo estd com um aspecto bem legal! Temos cendrio, jogador atirando e criacdo dinamica de zumbis. Agora, veremos
como exportar o jogo da Unity para que outras pessoas possam acessar e jogar. Queremos que o jogo seja acessivel,
mesmo sem a instalacdo do programa. Levando isso em consideragdo, iremos publica-lo na web, tornando o link

acessivel a todos que o tiverem.

Antes disso, salvaremos tudo — "Scene" e scripts — por meio do atalho "Ctrl + S". Conferiremos se estd tudo salvo e os
arquivos que ndo estiverem, aproveitaremos para salvar. Com tudo pronto para exportar da Unity, clicaremos, no canto

superior esquerdo da tela, em "File > Build Settings..." para acessar as propriedades de exportagao.

Q Unity 2017.1.0f3 Personal (64bit) - game.unity - Jogo_Zumbi - PC, Mac & Linux Standalone <DX11=
Edit Assets GameObject Component Window Help

S Cri=N
Open Scene Ctrl+
i e —
Save Scenes Ctrl+S Gizmos | (arAll
Save Scene as... Ctrl+Shift+5
Mew Project...
Open Project...
Save Project

| BuildSettings.,  Ctrl+Shift+B
Build & Run Ctrl+B

Abrira a seguinte janela, questionando quais cenas desejamos exportar (Scenes In Build). Clicaremos no botédo "Add

Open Scene" para adicionar uma cena aberta.
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Build Settings B

@ Xbox One

PS Vita

Feito isso, em Scenes In Build aparecera "game". Se observarmos "Platform", a op¢do ativada é a de que o jogo sera
exportado para "PC, Mac & Linux Standalone" e em "Target Platform" esta selecionada a opgdo "Windows". Alteraremos
"Platform", pois queremos exportar para a internet. Para isso, selecionaremos "Platform > WebGL'" e confirmaremos

clicando em "Switch Plataform".

Build Settings n

¥box One

 PS \ita

O processamento para troca de plataforma leva um tempo, ainda mais na primeira vez em que é aplicada. Veremos que

a plataforma foi alterada quando o logo da Unity aparecer a direita de "WebGL'"
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Na sequéncia, clicaremos em "Player Settings..." e configuraremos as propriedades para aqueles que jogardo fora da
Unity. Em "Inspector", abriremos a parte de "Resolution and Presentation". Ajustaremos a resoluc¢éo, editando a altura
(Height) e a largura (Width). Manteremos a largura como 96 e alteraremos a altura de 600 para 540 . Dessa forma,

reduzimos um pouco a altura, permitindo que o jogo seja rodado em mais lugares.

Abaixo, ativaremos a opcao "Run In Background" para que o jogo rode, mesmo com a janela minimizada. Se deixarmos

desativada, quando abrimos o jogo no browser, ao minimizarmos, ele sera pausado.

Temos duas opcdes de template também. A primeira (Default), é mais elaborada e a segunda é bésica, que fornece
somente a barra de carregamento do jogo. Selecionaremos a segunda. Feitas as alteracdes, clicaremos em "Build", na

janela de "Build Settings".
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Scenes In Build
¥ game 0
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b/ Learn about Unity Cloud Build

Switch Platform ” Flayer Settings...] l Build I[ Build And Run ]

Dessa forma, aplicamos a exportacéo. Abrira uma janela de selecdo. Para que fique organizado, criaremos uma pasta,
clicando em "Nova Pasta" e nomearemos como "Jogo Zumbi". Clicaremos duas vezes nela para selecionar e

pressionaremos o botdo "Selecionar pasta".

Aparecera a barra de producéo de jogo. Qualquer plataforma para qual exportarmos, a Unity que processard. Essa é a
grande vantagem de utilizar um motor de jogo ou uma game engine. Concluido o processamento, abrird a pasta "Jogo
Zumbi" que criamos, com todo contetido necessario para jogar na internet. Iremos selecioné-la e clicaremos com o

botdo direito do mouse. Nas opcdes, acessaremos "Enviar para > Pasta compactada'.

Joga_Zumbi

Inicio Compartilhar Exibir
r Recortar Movo item = | m Abrir - Selecionar tudo
 BO2 ¢ [B(X =5 m2 V] &

%l Copiar caminho 7| Facil acesso + Editar Selecionar nenhum

Fixar no Copiar Colar Mover Copiar  Excluir Renomear Mova Propriedades
A rpide T 0 [#] cotar atai ’ e & Histérico ] inverter selecio
Area de Transferéncia L Abrir Selecionar
- Abrir em nova janela
Fixar no Acesso rapido
« v » Este Computador e D s D T T e Projeto Instrutor > Jogo_Zumbi » v & Pesquisar Jogo_Zumbi »
[&] Imagens & MNome Open in Visual Studio imanho
csharpeollectic git " Git GUI Here
D N *. Git Bash Here
php-pdo Assets Reproduzir com o reprodutor de midias VLC
Videos Jogo Zum EQ Verificar com o Windows Defender...
= Ol Library Compartilhar com >
neDrive
obj Restaurar versies anteriores
[ Este Computadc ProjectSet Incluir na biblioteca >
I Area de Traball 0 Temp Fixar em Iniciar
af ZKB
Documentos B Addto archive... i
Assembly g Addto ") Zumbi.rar" 6KB
‘ Downloads 0 “Jogo Zumbi.rar )
Jogo_Zu . 3KB
= B Compress and email...
=] Imagens &1 Jogo_Zu ) ) L
o p B Compress to "Jogo Zumbi.rar" and email i
B Musicas H JogoZum 1KB
[ videos | Enviar pera > | I Area de trabalho (criar atalho)
%, Disco Local (C: e 9 Destinatario de email
= RHINO 4 (F3) Copiar 4 Destinatério do fax
= Destinatério do fax
3 Criar atalho '
= RHING 4 (F) _— Dispositivo Bluetooth
cluir =
¥ Rede =] Documentos
i Renomear —
v ! Pasta compactada
13itens 1 item selecionado ARFIETS = RHINO 4 ()

Serd criado um arquivo zip da pasta "Jogo_Zumbi", com todos os arquivos da original, que utilizaremos no browser, no
J ) )

site itch.io (https://itch.io). Ele permite disponibilizar jogos independentes. Se ainda n&o for cadastrado, basta clicar em
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"Register", no topo da tela a direita, inserir os dados e aceitar os termos. Se ja tiver uma conta, basta acessa-la com e-

mail e senha.

Log in - itchic X e

&« [&] ‘ 8 Seguro | httpsy/fitch.io/login & {%‘ 3
3 . =
Ditch.io

Log in to your itch.io account

Errors:

» Please complete reCAPTCHA to continue

Username or email

Password

N&o sou um robd

m or Create account - Forgot password

A péagina solicita uma comprovacio de que ndo somos robds. Feitos os testes para provar que ndo somos, o login é

liberado. Para carregar o jogo, a direita do topo da pagina, clicaremos em "Upload a game".

My feed - itchiio x ]
&« (5] ‘ @ Seguro | httpsy//itch.io/my-feed ? B N ‘ :
m Browse Feed Community Search for games or creators : Alraune
My feed Featured games feed Glabal feed < Upload a game 0 il
Followers Following
Filter: Everything New games Collections Devlogs Ratings My own activity

Kenney published an update 10 days ago + Following Kenney 4 @ Add a profile image
Your account doesn't have a profile
e . image, add one so it's easier for
Small update (fixes, additional vehicles) others to identify you at a glance!

We've received some requests for additional vehicles (added, see

changelog below) and fixed some issues in this small update to Kenney Games to rate
ﬁ“"Ey Game Assets 3. Version 1a is now available for download, use the ltch.io Here are some things you've interacted
client for auto updating. Changelog Mini Car Kit 5 vehicles added (tractor with but haven't rated.
GAME Assn'rss with shovel, stationwagon, luxury car, flatbed van and jeep) 6 wheel types

added Added additional details to some mod...

hitps://itch.io/dashboard 2eadthe whole poct

Na pdgina seguinte, clicaremos em "Create new project".
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(=]

/ [&] Creator Dashboard - itch X ',

= = ‘ 8 Seguro | https:/fitch.io/dashboard

Browse Feed Community Search for games or creators

$0.00 0 0 0 0

Creator Dashboard
Earnings Purchases Views Downloads Followers

Projects Purchases Analytics Sales & bundles Co-op bundles Game jams Payouts

}2eqpasy

New! Introducing devlogs - a new way to post updates about your projects, learn more

Are you a developer? Upload your first game

Create new project

Nah, take me to the games feed

- n ABOUT FAQ TEAM BLOG CONTACTUS

Copyright © 2017 itchcorp - Directory - Termsof Service - Privacy policy

Abrird uma janela com campos, que preencheremos da seguinte forma:

o Title (Titulo): Apocalipse Zumbi;
o Kind of project (Tipo de projeto): HTML — You have a ZIP or HTML file that will be played in the browser

e Prycing: No payments.

Em "Uploads", clicaremos em "Upload files".

/ & New game - itchio %\
“— (¥ ‘ 8 Seguro | https:/fitchio/game/new o9 1}‘

Pricing
O $0 or donate 0O Paid No payments

The project’s files will be freely available and no donations can be made

y2eqpasy

Uploads

Upload a ZIP file containing your game. There must be an index. html file in the ZIP. Or
upload a . html file that contains your entire game. Learn more —

Any additional files you upload will be made available for download. You can apply a
minimum price to the project after uploading additional downloadable files.

Use butler to upload game files: it only upleads what's changed, generates patches for the
itch.io app, and you can automate it. Get started!

or  £3 Choose from Dropbox Add External file | ?

File size limit: 750 MB. Contact us if you need more space.

Embed options

Viewport dimensions

Width: 640 | px * Height: 480  px

Abrird a janela para selecdo da pasta. Selecionaremos a que criamos acima, Jogo Zumbi.zip .
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& Abrir X
4 <« Projeto Inst... » Jogo_Zumbi » v O Pesquisar Jago_Zumbi »
Organizar « Mova pasta == v [ o
Videos ~  Nome Data de medificag.. Tipe 2
& OneDrive Assets 19/09/2017 14:37 Pasta de
Jogo Zumbi 19/09/2017 1314 Pasta de i
B Este Computador Library 10/08/2017 1514 Pastade;
[ Area de Trabalhe obj 24/08/2017 10:25 Pasta de
Documentos ProjectSettings 19/09/2017 15:14 Pasta de
; Downloads Temp 19/09/2017 153:14 Pasta de
= Imagens D af L/09/2017 12211 Arquivo
J‘ Miscicas Assembly-CSharp.csproj 25/08/2017 18:22 Visual C#
id % Joge Zumbi.zip 19/09/2017 15:15 Pasta cor
B Videos & Jogo_Zumbi.csproj 19/09/201715:12  Visual C#
& Disco Local (C) %] Jogo_Zumbi.sin 29/08/201717:00  Visual St
= RHINO 4 (F) JogeZumbi.sin 24/08/2017 10:24 Visual St
LT NV I B o} &2 = 2
MNome: |JogoZumbi.zip V| |Todos 05 arquivos V_I
IT' Cancelar

0 arquivo sera carregado. Ao terminar, ativaremos a opco de executar diretamente no browser (This file will be played

in the browser).

New game - itch.io

(_

1oeqpaay

x

() ‘ 8 Seguro | https:/itchio/game/new

e

Upload a ZIP file containing your game. There must be an index.html filein the ZIP. Or
upload a . html file that contains your entire game. Learn more —

Any additional files you upload will be made available for download. You can apply a
minimum price to the project after uploading additional downloadable files.

Delete fil
Jogo Zumbi.zip st L
7mb - Change display name
Executable v | for Ci@ CA O O
I [] This file will be played in the browser I

[[] Hide this file and prevent it from being downloaded

Use butler to upload game files: it enly uploads what's changed, generates patches for the
itch.io app, and you can automate it. Get started!

[INGELEIESM or 2 Choose from Dropbox

File size limit: 750 MB. Contact us if you need more space.

Add External file 7

Embed options

Viewport dimensions

Width: 640 | px * Height: 480  px

Em "Embed options", configuraremos largura (width) e altura (height) com 960 e 540 px, respectivamente, da mesma

forma que fizemos na Unity. Abaixo teremos algumas opc¢oes de descrigdo e outras que néo precisamos preencher

agora. Por fim, em "Visibility & access" colocaremos o acesso ao jogo como restrito (Restricted — Only those who can

edit the game or have secret link can view the page) e adicionaremos a senha zumbi para o acesso. Na sequéncia,

clicaremos em "Save & view page" para publicar o jogo.
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Visibility & access
Use Draft to finalize your page's design before making it public. Learn more

() Draft — Only those who can edit the game or have secret link can view the page

I ® Restricted — Only authorized people can view the page I

() Public — Anyone can view the page

Restricted access settings

Only people who own the game can view the page. You can give access by generating
a download key. The page will be unlisted in browse and search.

[ Also allow a password to view page  ?

zumbi|

Abrird uma janela de boas-vindas a pagina do jogo, na qual podemos clicar em "Got it" para fechar.

Apds alguns instantes, o jogo seré carregado. Na tela de apresentacéo, aparece a informacao de que o jogo foi feito com

Welcome to your game's page

Thanks for using itch.io, welcome to your first project's page!

The description you wrote when creating your project is used for the
content of this page. For non-embedded projects, any screenshots you
upload will appear on the right column.

You can customize the appearance of this page by uploading images,
setting colors, and adding a video by clicking Edit theme in the toolbar on
the top of the page.

Unity. Terminado o carregamento, podemos jogar. Funciona perfeitamente, de acordo com o que testamos

anteriormente.

Para compartilhar, basta selecionar e copiar o link da barra de endereco e enviar com a senha para quem quiser.
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