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Conhecao
TypeScript

o Tipagem estatica: O TypeScript € uma linguagem com
tipagem estatica, o que significa que vocé pode
declarar tipos para as suas varidveis, paré@metros de
funcdo e retornos de fungdo. Isso permite que vocé
detecte erros de digitagdo e problemas de tipo em
tempo de compilagdo, antes mesmo de executar o
codigo.

TypeScript

Existem varios beneficios em usar o
TypeScript. Acompanhe alguns dos

principais: ) Maior robustez e confiabilidade: Devido & tipagem
estatica, o TypeScript ajuda a evitar erros comuns que
podem ocorrer no JavasScript, como tentar chamar um
método inexistente ou passar argumentos incorretos
- para uma fungdo. Com a deteccdo de erros em tempo
« —s » de compilagdo, vocé pode escrever um codigo mais

robusto e confidvel. 4
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co n h e?a o () Refatoracdo e manutencdo de codigo: O TypeScript facilita
Typescri pt a refatoragdo e a manutencgdo de coédigo. Com a tipagem

estatica, vocé pode fazer alteragdes em seu cédigo com
mMais seguranga, sabendo que o compilador do TypeScript
ird ajudd-lo a encontrar todas as ocorréncias do coédigo
afetado. Isso é particularmente Gtil em projetos grandes e
complexos, nos quais a manutencdo e a evolugdo do
codigo sdo desafios importantes.

TypeScript

Existem varios beneficios em usar o
TypeScript. Acompanhe alguns dos

e () Compatibilidade com JavasScript: O TypeScript € um
principais:

superset do JavasScript, o que significa que qualquer coédigo
JavasScript valido € um codigo TypeScript valido. Isso
permite que vocé adote gradualmente o TypeScript em
projetos existentes, adicionando gradualmente tipos e

- recursos adicionais conforme necessdrio. Além disso, vocé
« — » pode utilizar todas as bibliotecas e frameworks JavaScript

existentes no ecossistema TypeScript. 5
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TypeScript

TypeScript

Existem varios beneficios em usar o
TypeScript. Acompanhe alguns dos
principais:
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o Recursos avancados: O TypeScript oferece
recursos avangados que ndo estdo disponiveis no
JavasScript puro. Isso inclui recursos como tipos de
unido, tipos genéricos, interfaces, classes, médulos
e muito mais. Esses recursos permitem uma
programacgdo mais estruturada e orientada a
objetos, facilitando o desenvolvimento e a
manutencgdo de coédigo complexo.
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) utilize os métodos e propriedades do array: O TypeScript
fornece suporte completo aos métodos e propriedades do
array, como push(), pop(), length, foreach(), map(), filter(),
entre outros. Esses métodos podem ser usados para manipular
e iterar sobre os elementos do array de forma segura e

Tipos basicos

eficiente.

Array

O utilize generics para arrays de tipos complexos: Se vocé
Acompanhe algumas dicas para estiver trabalhando com arrays que contém tipos complexos,
utilizar arrays de forma eficaz em como objetos personalizados, € recomendado utilizar generics
TypeScript, aproveitando a para especificar o tipo dos elementos do array.
seguranga de tipo oferecida pela
linguagem e tirando proveito dos () Evite mutagdes inesperadas: Ao trabalhar com arrays em
métodos e recursos disponiveis TypeScript, € importante ter cuidado para evitar mutagoes
para trabalhar com arrays. inesperadas. Caso vocé declare um array como readonly ou

atribua um array a uma constante, isso impedird que o array

- seja modificado. Isso pode ajudar a evitar bugs sutis em seu
- PURT
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() considere o uso de métodos imutéveis: Em vez de modificar
diretamente o array, considere o uso de métodos imutdaveis,
como map(), filter(), reduce(), entre outros. Esses métodos
retornam um novo array com os resultados da operagdo, sem
alterar o array original. Isso promove a imutabilidade dos
dados, que é uma pratica recomendada em programacdo

Tipos basicos

Array funcionall.

Acompanhe algumas dicas para () Utilize a desestruturagéo para acessar elementos do array: A
utilizar arrays de forma eficaz em desestruturacdo é uma técnica Util para extrair elementos
TypeScript, aproveitando a individuais de um array em variéveis separadas. Em vez de
seguranca de tipo oferecida pela acessar elementos por meio da notagdo de indice, vocé pode
linguagem e tirando proveito dos desestruturar o array em variaveis.

métodos e recursos disponiveis
para trabalhar com arrays.

K E




Tipos basicos

Array

Acompanhe algumas dicas para
utilizar arrays de forma eficaz em
TypeScript, aproveitando a
seguranga de tipo oferecida pela
linguagem e tirando proveito dos
métodos e recursos disponiveis
para trabalhar com arrays.
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Utilize os tipos utilitarios do TypeScript: O TypeScript fornece
tipos utilitérios integrados, como Array<T>, Partial<T>,
ReadonlyArray<T>, entre outros, que podem facilitar o trabalho
com arrays em diferentes situagdes. Esses tipos podem ajudar
a definir arrays imutdveis, arrays parciais e muito mais.

() Considere o uso de bibliotecas para manipulagéo de arrays:
Existem vdrias bibliotecas populares disponiveis, como o
Lodash e o Ramda, que fornecem uma ampla gama de
métodos e utilitarios para trabalhar com arrays. Essas
bibliotecas podem ajudar a simplificar e agilizar a
manipulacdo de arrays em seu cbddigo.
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() Declare explicitamente o tipo da tupla: Ao definir o tipo da tupla,

Tipos basicos vocé estabelece a ordem e os tipos dos elementos que ela pode

conter.

o Acesse os elementos da tupla pela posigéo: Vocé pode acessar
os elementos de uma tupla pela sua posi¢gdo usando a notagdo

Tuplas de indice. Lembrando que as tuplas séo indexadas a partir de
zero, ou seja, o primeiro elemento &€ minhaTupla[0], o segundo é

As tuplas em TypeScript sdo Uteis minhaTuplal[l], e assim por diante.

quando vocé precisa representar

uma sequéncia fixa de elementos () utilize métodos de array com cautela: Embora as tuplas sejom

de diferentes tipos, mantendo sua semelhantes a arrays, nem todos os métodos de array estéo

ordem. Acompanhe algumas dicas disponiveis para tuplas. Alguns métodos, como push() e pop(),

para que vocé possa usd-la de ndo sdo permitidos em tuplas porque podem alterar seu

forma eficaz: tamanho ou tipos. Portanto, & importante ter cuidado ao usar

métodos de array em tuplas.

K E
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() considere desestruturagdo: A desestruturagdo é uma técnica Util
para extrair elementos individuais de uma tupla de forma mais
conveniente. Em vez de acessar elementos por meio da notagdo
de indice, vocé pode desestruturar a tupla em varidveis
separadas.

Tipos basicos

Tuplas - ..
o Utilize tuplas quando a ordem dos elementos &€ importante: As

tuplas s@o especialmente Uteis quando vocé precisa representar
uma sequéncia de elementos de diferentes tipos em uma ordem
especifica. Ao usar tuplas, vocé pode garantir que a ordem dos
elementos seja mantida.

As tuplas em TypeScript sdo Uteis

quando vocé precisa representar

uma sequéncia fixa de elementos

de diferentes tipos, mantendo sua

ordem. Acompanhe algumas dicas

para que vocé possa usa-la de o
forma eficaz:

Considere usar alias de tipo para melhorar a legibilidade: Se
vocé estiver usando tuplas com uma estrutura complexa ou com
muitos elementos, considere utilizar alias de tipo (type) para
atribuir um nome mais descritivo ao tipo da tupla. Isso pode

« » tornar seu cédigo mais legivel e facilitar a manutengdo.
[ ]
[ ]
[ )
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o Escolha os tipos adequados para a unido: Ao usar o Union Type, &
importante escolher os tipos que fazem sentido no contexto do

Ti os basicos seu codigo. Considere quais tipos de valores a varidvel ou
p pardmetro pode aceitar e escolha os tipos apropriados para a
unido.

() Trate os diferentes tipos de forma condicional: Ao lidar com uma

Union type variavel ou parGmetro de Union Type, & necessdrio lidar com os
diferentes tipos de forma condicional para evitar erros em tempo

O Union Type é uma poderosa de execugdo. Use estruturas de controle como if, switch ou

ferramenta no TypeScript para lidar operadores de verificagdo de tipo, como typeof ou instanceof,

com valores que podem ter para realizar operagdes especificas com base no tipo atual da

diferentes tipos. Acompanhe as variavel.

dicas a seguir para usd-lo de forma

eficaz: () Utilize type guards: Type guards sdo construgbes de codigo que

permitem verificar o tipo de uma varidvel em tempo de execugdo
para que vocé possa realizar operagdes seguras com base no
tipo. Existem vdrias formas de implementar type guards no
« s » TypeScript, como typeof, instanceof, in, entre outros. Utilize-os

= para garantir que o codigo seja executado corretamente e evitgzr

erros de tipo.




Tipos basicos

Union type

O Union Type € uma poderosa
ferramenta no TypeScript para lidar
com valores que podem ter
diferentes tipos. Acompanhe as
dicas a seguir para usd-lo de forma
eficaz:
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Considere o uso de type aliases: Se vocé estiver usando uma
unido de tipos em vdrios lugares do seu codigo, considere criar
um type alias para tornar o cédigo mais legivel e facilitar a
manutengdo. Os type aliases permitem dar um nome
personalizado a uma unido de tipos, o que pode tornar o cédigo
mais expressivo e evitar a repeticdo de codigo.

Pense na seguranga de tipo: Ao usar o Union Type, vocé pode
aproveitar a seguranga de tipo fornecida pelo TypeScript para
detectar erros em tempo de compilagdo. Certifique-se de tratar
todos os tipos possiveis corretamente e de garantir que as
operagdes realizadas sejam seguras para cada tipo.
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() utilize métodos e fungdes genéricas: Em alguns casos, vocé pode
precisar de métodos ou fungdes que aceitem uma unido de tipos
de forma genérica, sem tratar cada tipo individualmente. Nesses
Casos, Vocé pode usar tipos genéricos e restringir a unido de tipos
usando restricdes genéricas (extends) para fornecer
funcionalidade genérica para todos os tipos da unido.

Tipos basicos

Union type @ Cconsidere a utilizagéio de discriminated unions: Em casos mais
complexos, onde uma unido de tipos pode ter um
comportamento diferente com base em um valor discriminante
especifico, vocé pode utilizar discriminated unions. Uma
discriminated union é uma unido de tipos que contém um
membro discriminante comum, que permite ao TypeScript inferir
o tipo corretamente com base nesse valor discriminante.

O Union Type € uma poderosa
ferramenta no TypeScript para lidar
com valores que podem ter
diferentes tipos. Acompanhe as
dicas a seguir para usd-lo de forma
eficaz:

K E
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° Use o any com moderagdo: O any deve ser usado com cuidado e
apenas quando necessario. E recomendado que voce utilize os
tipos mais especificos disponiveis em vez do any, pois isso
fornece uma melhor verificagdo de tipos e ajuda a evitar erros em
tempo de execucdo.

Tipos basicos

() Restrinja o uso do any a fronteiras de tipos desconhecidos: O
any pode ser Gtil quando vocé precisa trabalhar com valores de

Any bibliotecas de terceiros ou APIs externas cujos tipos s@o

desconhecidos ou ndo estdo disponiveis. Nesses casos, o uso do
Acompanhe algumas dicas para any pode ser necessdrio para lidar com esses valores sem erros
usar o any: de tipo.

() Documente o uso do any: Quando vocé optar por usar o any, &
importante documentar o motivo por trds dessa escolha. Explique
o contexto em que o any estd sendo usado e por que &

necessdario. Isso ajudard a comunicar aos outros desenvolvedores
« et » que o uso do any é intencional e néo um descuido.




Tipos basicos

Any

Acompanhe algumas dicas para
usar o any:
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() Minimize o escopo do any: Se vocé precisar usar o any, tente
limitar o escopo em que ele é aplicado. Isso significa evitar
propagar o uso do any para outras partes do cédigo, limitando-o
a um escopo especifico ou até mesmo a uma unica fung¢do, se
possivel. Quanto mais restrito o escopo, menor serd o impacto
negativo na segurancga de tipo geral do codigo.

() Utilize type assertion: Quando vocé usa o any, pode ser
necessario realizar operagées ou chamadas de métodos
especificos para um tipo desconhecido. Nesses casos, vocé pode
usar a type assertion (afirmagéo de tipo) para informar ao
compilador que vocé sabe que o valor & de um tipo especifico. No
entanto, tenha cuidado ao usar type assertion, pois isso pode
contornar a verificagdo de tipos do TypeScript e levar a erros em
tempo de execugdo se usado incorretamente.
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Tipos basicos

(o] considere a criagdo de tipos mais especificos: Em vez de usar o
any, considere a criacdo de tipos mais especificos usando union
types, intersection types ou generics, dependendo do caso. Isso

Any ajudard a fornecer uma melhor seguranga de tipo e evitard o uso

indiscriminado do any.

Acompanhe algumas dicas para

usar o any: ° Utilize ferramentas de analise de tipo: Ao usar o any, é

recomendado utilizar ferramentas de andlise de tipo, como o

compilador do TypeScript e linters como o ESLint com regras

especificas para any. Essas ferramentas podem ajudar a

identificar usos desnecessdarios ou problemdaticos do any e

fornecer orientagées para melhorar a seguranga de tipo.

K E
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(o] Organize o codigo relacionado: Use namespaces para agrupar

declaracgdes e definicdes relacionadas. Isso ajuda a organizar
Ca sti ng seu codigo de formq |6bgica e tornd-lo mqis legivel e )

manutenivel. Considere agrupar classes, interfaces, fungoes e

constantes que tenham uma relagdo préxima dentro do
mesmo namespace.

() Evite aninhar namespaces desnecessariamente: Embora seja
possivel aninhar namespaces, evite criar uma hierarquia
profunda de namespaces, a menos que seja necessario.
Aninhar namespaces em excesso pode tornar seu coédigo
complexo e dificil de entender. Mantenha a estrutura de
namespace o mais plana e simples possivel.

Namespace

O uso de namespaces é uma
questdo de preferéncia e depende
do contexto do seu projeto.
Acompanhe algumas dicas para
usar namespaces:

(o] Evite polui¢dio de nomes globais: O uso de namespaces ajuda
a evitar colisbes de nomes entre elementos de diferentes partes
do cddigo. Ao agrupar as declaragdes em namespaces, vocé
reduz a chance de ter nomes conflitantes. Isso é especialmente
atil em projetos grandes ou colaborativos, onde varias pessoas
estdo trabalhando em diferentes partes do cédigo. 8
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o
Ca stl N g ) usealiases de importagdo para simplificar o acesso a
elementos: Ao importar namespaces de outros médulos ou

arquivos, vocé pode usar aliases de importacdo para simplificar
O acesso dos elementos dentro do namespace. Isso pode
tornar seu cédigo mais conciso e legivel.
Namespace .
() Documente o uso do namespace: Ao criar namespaces,
documente sua finalidade e os elementos que ele contém. Isso
ajuda outros desenvolvedores a entender a estrutura do coédigo
e como acessar os elementos dentro do namespace. Use
comentarios, documentagdo inline ou um sistema de
documentagdo como o JSDoc para fornecer informacgdes Uteis
sobre o namespace.

O uso de namespaces é uma
questdo de preferéncia e depende
do contexto do seu projeto.
Acompanhe algumas dicas para
usar namespaces:

K E
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Ca Stl N g ) considere médulos externos para projetos maiores: Para
projetos maiores e mais complexos, considere a utilizagdo de

médulos externos (external modules) em vez de namespaces.
Os mébdulos externos seguem a especificagcdo do ECMAScript 6
(ESB) e fornecem uma forma mais robusta e padronizada de
organizar e compartilhar cédigo em escala. Eles permitem uma
melhor separa¢do de responsabilidades e facilitam a
importacdo/exportacdo de elementos entre diferentes partes
do cédigo.

Namespace

O uso de namespaces é uma
questdo de preferéncia e depende
do contexto do seu projeto.
Acompanhe algumas dicas para
usar namespaces:

() unknown
O tipo unknown pode ser combinado com outros tipos para
obter uma verificagéo de tipo mais precisa. Vocé pode utilizar
union types () ou intersection types (&) para criar tipos mais

&K =2 S e e
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o Defina interfaces com clareza: Ao criar interfaces, forneca
nomes descritivos e significativos que reflitam a finalidade e a
semantica dos objetos que serdo implementados por essas
interfaces. Isso torna o cédigo mais legivel e compreensivel
para outros desenvolvedores.

Interfaces

Interfaces () Mantenha as interfaces coesas: Siga o principio da
responsabilidade Unica ao definir interfaces. Crie interfaces que

Acompanhe algumas dicas sobre o tenham um dnico propodsito e sejam focadas em uma Unica

uso das interfaces no TypeScript: responsabilidade. Isso ajuda a manter as interfaces concisas e

facilita a compreensdo do seu codigo.

) utilize as interfaces para definir a estrutura dos objetos: As
interfaces no TypeScript sdo usadas principalmente para definir
a estrutura dos objetos. Utilize as interfaces para especificar
quais propriedades e métodos um objeto deve ter. Isso ajuda a

« — » garantir consisténcia e padronizagdo entre diferentes
— implementagdes de objetos.

21




Interfaces

Interfaces

Acompanhe algumas dicas sobre o
uso das interfaces no TypeScript:
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Utilize interfaces para definir contratos: As interfaces também
sd@o usadas para definir contratos que uma classe deve
cumprir. Ao implementar uma interface em uma classe, vocé
estd garantindo que a classe terd todas as propriedades e
métodos exigidos pela interface. Isso ajuda a garantir a
conformidade e consisténcia do codigo.

Utilize a heranga de interfaces: Assim como as classes, as
interfaces também podem ser estendidas usando a
palavra-chave extends. Isso permite criar hierarquias de
interfaces, onde as interfaces filhas herdam as propriedades e
métodos das interfaces pai. A heranca de interfaces é Util para
definir interfaces mais especificas que compartilham
caracteristicas comuns.

22
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Interfaces

Acompanhe algumas dicas sobre o
uso das interfaces no TypeScript:
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Utilize interfaces como tipos: Além de usar interfaces para
definir a estrutura dos objetos, vocé também pode usd-las
como tipos em outros contextos, como pardmetros de fungdo
ou tipos de retorno. Isso adjuda a melhorar a legibilidade do
codigo e a fornecer informacgdes de tipo mais precisas.

Documente suas interfaces: Assim como qualquer outra parte
do cédigo, é importante documentar suas interfaces para
ajudar outros desenvolvedores a entender seu propésito e
como usa@-las corretamente. Utilize comentdarios,
documentacgdo inline ou sistemas de documentagdo como o
JSDoc para fornecer informacgdes Uteis sobre suas interfaces.

Mantenha interfaces atualizadas: A medida que o codigo
evolui, &€ importante revisar e atualizar suas interfaces para
refletir as alteragdes feitas nas implementagdes. Certifique-se
de que suas interfaces estejam sempre em sincronia com as
classes que as implementam para evitar inconsisténcias e
erros de tipo.

23



TypeScripte
DOM

DOM

Acompanhe algumas dicas sobre o
uso do DOM no TypeScript:
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Importe a definigdo do DOM: O TypeScript fornece as definigées
de tipo para o DOM por padrdo, mas é necessario importar
explicitamente a definicdo do DOM em seu projeto.

Utilize as defini¢ées de tipo do DOM: O TypeScript fornece
definicbes de tipo precisas para todas as APIs do DOM. Ao
utilizar métodos e propriedades do DOM, vocé se beneficiard
das informacdes de tipo fornecidas pelo TypeScript, que
ajudard@o na deteccdo de erros em tempo de compilacéo e na
obtencdo de autocompletar no seu editor de codigo.

Evite a manipulagéo direta do DOM: Ao invés de manipular
diretamente o DOM, considere utilizar bibliotecas ou frameworks
como React, Angular ou Vue.js, que facilitam a manipulagdo do
DOM de forma declarativa e fornecem recursos avangados de
componentizagdo e estado. Esses frameworks também tém
suporte completo ao TypeScript.

24
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DOM

DOM

Acompanhe algumas dicas sobre o
uso do DOM no TypeScript:
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Importe a definigéio do DOM: O TypeScript fornece as definicées
de tipo para o DOM por padrdo, mas é necessario importar
explicitamente a definigdo do DOM em seu projeto.

Utilize as defini¢ées de tipo do DOM: O TypeScript fornece
definicbes de tipo precisas para todas as APIs do DOM. Ao
utilizar métodos e propriedades do DOM, vocé se beneficiard
das informacdes de tipo fornecidas pelo TypeScript, que
ajudardo na detecgdo de erros em tempo de compilagéo e na
obtencdo de autocompletar no seu editor de codigo.

Evite a manipulagéo direta do DOM: Ao invés de manipular
diretamente o DOM, considere utilizar bibliotecas ou frameworks
como React, Angular ou Vue.js, que facilitam a manipulagdo do
DOM de forma declarativa e fornecem recursos avangados de
componentizagdo e estado. Esses frameworks também tém
suporte completo ao TypeScript.
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