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Fantasmas

Transcricdo

[00:00] E hora de colocar os fantasmas para correr. Se vamos trabalhar com movimento, vamos trabalhar tanto com o
nosso quanto dos fantasmas. Primeiro, vamos olhar o nosso. Ele estd baseado no calcula nova posicao, quando
recebemos o herdi e a posicdo. Nos verificamos quatro condigdes diferentes com o c6digo cheio de ifs. A 16gica de ter
quatro condicOes diferentes nfo tem escapatdria. A complexidade é intrinseca, natural dessa nossa logica. Tem quatro
coisas diferentes que posso fazer. Tenho que de alguma maneira poder fazer quatro coisas. A questdo é como mostrar

ao programa que tenho essas quatro coisas para fazer.

[00:55] Nesse instante o que eu estou fazendo é mudando a variavel zero, a variavel um, esta bem despadronizado. Cada

vez faco uma coisa totalmente diferente. N6s poderiamos padronizar mais esse cddigo e ver o que podemos refatorar.

[01:20] A primeira coisa é reparar que sempre faco algo no zero e no um. Nesse caso, do menos igual a um, seria a

mesma coisa que falar que na posiciio um eu nio vou subir nada. E um cédigo desnecessério, mas quero padronizar
para ver o que pode surgir a medida em que todos eles fazem a mesma coisa. Todos eles somam ou subtraem algum
valor do zero ou do um. Se eu tivesse mais experiéncia, poderia traduzir logo que eles fazem a mesma coisa e extrair

para o cédigo final logo de cara, mas aqui estou indo passo a passo.

[02:14] Se eu mudar o menor igual para maior igual a menos um, eles vdo mesmo fazer a mesma coisa, que é somar um
valor no zero e somar um valor no um. Padronizamos. Se logo de cara eu tivesse feito essa refatoracdo diversas vezes na

minha vida, eu saberia dizer rapidamente. Depois de muitas vezes pegamos essa pratica.

[02:56] O que quero fazer agora € olhar esse cddigo e perceber que em um ando na linha e no outro na coluna. Posso

resumir com herdi zero anda na linha e heréi um anda na coluna. Com muita paciéncia, vamos trocando os nomes.

[03:38] Lembra que as variaveis locais em Ruby s3o locais a minha func@o? Entfo o anda linha da coluna esta disponivel

para ser acessado aqui.

[03:50] Isso tudo segue um padréo ainda mais claro. Um padréo de sempre se movimentar em dois valores possiveis,
linha e coluna. Se for W, ande menos um e zero. Se for S, ande mais um e zero. Se for A, ande zero e menos um. E se for

D, ande zero e mais um. E o padriio que temos.

[04:20] Como eu conecto a letra ao array? Com uma seta. Colocando a letra como uma string. Quero criar um mapa,
alguém que associe as letras aos nimeros. Quero criar um dicionario, alguém que seja capaz de traduzir um valor em
outro valor. Procurar um valor e encontrar o valor que estd mapeado a ele. Bem comum usar os termos diciondrio e
mapa. Apesar do termo mais utilizado em Ruby ser uma array associativa. Ele possui quatro elementos, sé que ele
associa o elemento da esquerda com o elemento da direita. Poderia ser uma string, uma array na direita, qualquer coisa

associada a qualquer coisa.

[05:59] Movimentos é esse meu dicionario, que para ser definido uso chaves. Colchetes usamos para definir um array.
Chaves para definir um array associativo. Agora, vou dizer que o movimento que quero executar é o array
correspondente a letra. Ao invés de usar zero, um, dois, trés para acessar o array posicional, vou usar através da
associagdo, da string. A string esta na variavel dire¢do. Toda vez que eu usar o numero, vou usar a letra. Ou seja, a

direcao.

[07:02] Dada a diregédo, pego do array associativo o que esta associado a ele. Tudo funcionando. Criamos uma array

associativa, um diciondario, um mapa. Eu dou para ele um valor a esquerda e ele me devolve o da direita. Troquei aquele
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case por quatro condicdes de uma array associativa.

[07:57] Cuidado. A ldgica ainda tem a complexidade de quatro condicOes diferentes. Disso ndo temos como fugir. Temos

que ter quatro possibilidades, sendo vocé ndo pode andar para os quatro lados.

[08:12] Outro ponto importante é notar que usamos um recurso de estrutura de dado, um diciondrio, um mapa, para
implementar uma légica que de outra maneira é implementada através de varios ifs. Qual dos dois é melhor? Sdo
perguntas validas. Se vocé achar que é melhor deixar o case, vocé pode deixar. As estruturas que vamos criando para
trabalhar com a légica do nosso negdcio podem melhorar ou piorar a legibilidade e a manutencéo a longo prazo. Eu
acredito que nessa situacéo conseguimos deixar concisos os movimentos possiveis, extraimos o movimento e

efetuamos, entdo vou deixar assim.

[09:00] N&o acredito que a array associativa como uma maneira de selecionar elementos seja a grande solucdo magica
para todos os momentos em que tenho condicionais do meu cédigo. Ndo é. Mas nesse caso ficou mais simples. Claro
que eu teria que tratar uma letra invdlida, assim como antes eu teria que tratar as letras invalidas. Como em qualquer

situacao.
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