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Objeto StatefulSet

Vocé estd trabalhando com consultoria sobre o Kubernetes. Durante uma reunido com os engenheiros de
projeto, vocé recebeu a tarefa de realizar a configuracio de um container que ira trabalhar com o MySQL,
na duvida, os engenheiros lhe perguntam qual objeto seria melhor para esse cenario do banco de dados. O

que vocé responde?

Selecione uma alternativa

Que os objetos no Kubernetes devem ser criados utilizando os Pods, isso porque sdo os objetos mais
simples existentes, eliminando assim a complexidade de configurac@o.

O objeto Deployment é capaz de abstrair um Pod adicionando uma camada do estado desejado da
aplicacdo para o Kubernetes gerenciar. Dessa forma, devemos utilizar o objeto Deployment.

Nesse caso, estamos preocupados com as informagdes que serdo cadastradas no banco, se o Pod
parar de funcionar queremos manter esse estado das informacoes cadastradas, por isso utilizamos o
objeto StatefulSet.

https://cursos.alura.com.br/course/kubernetes/task/30142
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