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O o6
Subtematicas

A temdtica principal da nossa personagem-jogadora ¢ o traje de mergulho. Sabemos que temos que criar um mergulhador
que vai fugir de um monstro gigante. Isso ja é o suficiente para criar nossa personagem, mas quanto mais desenvolvermos

alguns elementos secundarios, melhor vai ser o nosso resultado.

Em relagfo a personalidade, eu defini que nosso mergulhador estd assustado e sempre olhando para o monstro. Ele é um

pouco desengongcado e corre de maneira esquisita e um pouco lenta. Ele também tem que ser amigavel e confidvel.

A partir desses tracos de personalidade, podemos pensar em elementos visuais que corroborem essas caracteristicas:

Formas circulares para mostrar que é amigavel e atrapalhado; pernas finas e um traje grande que pareca pesado.

Outros subtemas a se pensar sdo estilos relacionados a culturas ou épocas especificas. Nosso mergulhador vai ter um traje

ultra-tecnoldgico, mas com uma roupagem organica.

Esses sdo apenas pequenos exemplos de tematicas secundarias que vocé pode propor para sua criagdo. Apenas tome cuidado

para n#o exagerar e criar temas demais. Um bom ponto de equilibrio é trabalhar com no maximo cinco subtematicas.
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