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 05
Definindo campos de entrada de login

Considere o layout abaixo. Você precisa implementar os campos de entrada de usuário e senha da página,

inserindo código diretamente dentro da tag StackLayout .

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<ContentPage xmlns="http://xamarin.com/schemas/2014/forms" 
             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml" 
             xmlns:vm="clr-namespace:TestDrive.ViewModels" 
             x:Class="TestDrive.Views.LoginView"> 
    <ContentPage.BindingContext> 
        <vm:LoginViewModel></vm:LoginViewModel> 
    </ContentPage.BindingContext> 
    <StackLayout VerticalOptions="Center" Margin="64"> 
 
 
    </StackLayout>
</ContentPage>

As legendas "Usuário" e "Senha" devem desaparecer quando o usuário começar a preencher esses campos.

Assinale a melhor alternativa para obter o resultado esperado.

Selecione uma alternativa

<Entry Label="Usuário"></Entry>
<Entry Label="Senha"></Entry>

<StackLayout Orientation="Horizontal"> 
   <Label Text="Usuário"></Label> 
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   <Entry></Entry>
</StackLayout>
<StackLayout Orientation="Horizontal"> 
   <Label Text="Usuário"></Label> 
   <Entry></Entry>
</StackLayout>

<Entry Placeholder="Usuário"></Entry>
<Entry Placeholder="Senha"></Entry>

<EntryCell Label="Usuário"></Entry>
<EntryCell Label="Senha"></Entry>
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