19/12/2019 Endless Runner: Aula 1 - Atividade 1 introdug&o | Alura - Cursos online de tecnologia

& o
introducao

Transcricdo

[00:00] Oi, tudo bem? Eu sou o Rafa Nunes, ilustrador e desenvolvedor visual e estou aqui para apresentar para vocés a quarta
parte da nossa carreira de cursos sobre a criacdo de um game no estilo endless runner - que é aquele estilo em que o

personagem corre infinitamente até encontrar um obstaculo que o impega de continuar.

[00:20] Esse game esta sendo desenvolvido para plataformas mdveis. A gente ja comegou a cria-lo alguns cursos atrds, com o
curso de direcdo de arte no comego. E logo depois, nos cursos de cenario e no de objetos de cenario - que sdo as plataformas,

os obstaculos e os objetos colecionédveis do nosso game, que estdo todos nessa tela.

[00:46] Para quem ainda ndo viu nenhum desses cursos, eu recomendo que antes de vir para esse, pelo menos assista ao
curso de direcdo de arte. Se ndo, vocés vio pegar a ideia toda no meio do caminho, porque ja desenvolvemos bastante coisa e

vai ser um pouquinho mais complicado de entender o que estd acontecendo.
[01:08] Para quem j4 fez os outros cursos, sejam-bem vindos.

[01:14] N6s vamos fazer agora a criagdo de personagem desse game. Tanto do personagem jogador (o nosso protagonista),

quanto do monstro que vai persegui-lo durante o jogo inteiro.

[01:25] Entdo, temos aqui a tela de jogo que criamos nos cursos anteriores e temos esses dois placeholders, esses dois objetos

que simbolizam o nosso personagem jogador aqui, e o nosso monstro granddo aqui nesse espaco da tela.

[01:41] Também criamos durante o curso de direcéo de arte, esse direcionamento para o nosso design de personagem. Um

briefing bem curtinho, mas para gente seguir durante esse curso de agora.

[01:58] Entdo, nds temos alguns elementos que separei, algumas referéncias, algumas imagens que achei interessantes, que

sdo caminhos que queremos seguir.

[02:08] Algumas imagens de referéncia de trajes de mergulho - porque nosso personagem vai ser um mergulhador - e

algumas coisas a ndo fazer também no nosso personagem.

[02:20] Esse vai ser o nosso guia para criar todos os elementos que vio chegar nesse personagem aqui, que € o que eu criei

para ser o nosso personagem jogador do game.

[02:35] N6s vamos ver todo o processo de criagdo dele, desde a concepcio e os rascunhos até a arte final. Espero que vocés

gostem!

[02:46] Sejam bem-vindos! Qualquer davida, estou a disposicéo pelo site da Alura.
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