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Intervalo de atualizacao

O Line Trace é um recurso que pode se tornar proibitivo em realidade virtual, pois é atualizado a cada frame
renderizado, e buscamos alocar o maximo de processamento para atingir o minimo necessario de quadros por
segundo (FPS). Como determinar uma taxa de atualizagdo do Line Trace que nio seja tdo alta como a do Event

Tick, nem tao baixa a ponto de vermos o raio e o cilindro de debug piscarem demais?

Selecione uma alternativa

Para determinar uma taxa razoavel de atualizagdo do Line Trace, podemos emitir o raio com um alcance
menor de modo que ele nédo colida com objetos muito distantes da localizacéo atual do 'meuPawn.

Para determinar uma taxa razoavel de atualizacdo do Line Trace, podemos desligar tanto o 'Draw Debug
Type' como o 'Trace Complex!, pois estes dois pardmetros podem reduzir a taxa de quadros por segundo.

Para determinar uma taxa razoavel de atualizagdo do Line Trace, podemos utilizar o 'Timer' no lugar do
'Event Tick' e definir esse intervalo como inferior ao minimo de quadros por segundo que desejamos
atingir.

https://cursos.alura.com.br/course/unrealvr2-locomocao-por-teleporte/task/64129
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