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[ o2
Criando nossa tela de login

Transcricdo

014, pessoal. Estou com o cddigo aberto, lembrando que na pasta www estdo os arquivos da aplicagdo.

FOLDERS
¥ = AluraCar
» [ hooks
» O scss
v B www
» Docss
» O img
*0js
» O lib
¥ = templates
B carroescolhido.html
B finalizarpedido.htmi

B index.html

[ README.md
@ .bowerrc
[ .editorconfig
[ .gitignore
@ bower.json
config.xml
B gulpfile.js
[ lonic.project
@ package json
README.md

Na pasta template , encontramos as trés Views que criamos. A pasta js , estdo todos os JavaScripts.

Vamos subir a aplicagdo para podermos visualiza-la. No Terminal, ap6s conferirmos as pastas do arquivo, usaremos o

seguinte comando:

AluraCar ionic serve -1

Atualmente, ela esta assim:
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0S

< Back Carro escolhido

Otima Escolha

Azera V6
Freio ABS - R$800.00
-
Ar Condicionado - .
R$1,000.00
MP3 Player - R%$500.00 -

R$85,000.00

O aplicativo AluraCar esta bastante semelhante no Android.

Em seguida, comecaremos criando a funcionalidade de login. A arquitetura por tras do login é feito da seguinte forma:
temos o nosso telefone (i0S ou Android), fazemos uma requisigdo para o Back-End do cliente, na rota /login . Lembrando,
como foi construido esse Back-End para o mobile, ndo interessa se foi construido com Java, PHP, Ruby, existem varios

frameworks que vocé pode usar para fazer isso.

HTTP GET : /login

O importante é que seja feita a requisi¢do do servidor, que deve nos disponibilizar a rota, e que apds a realizacdo do processo,
seja enviado um "OK" de retorno - ou néo. Para nds, o servidor ndo nos interessa. O que efetivamente é importante é
enviarmos os dados e retornar para fazer o login - ou néo. A regra de negdcio do login, se a senha ou o usuarios estdo

corretos ndo ficardo no mobile. Ficara na API construida pelo cliente.

Voltando para nossa aplicagdo. O que vamos construir primeiro, a regra de negécio ou vamos construir a tela? Tanto faz, mas

eu prefiro comecar pela tela, para ja termos algo visual, e depois construiremos a regra de negocio.
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Criaremos um novo arquivo na pasta templates que recebera o nome de login.html e precisaremos adicionar a estrutura

de uma View de uma tela do Ionic. Comecaremos a estrutura com a tag <ion-view> e dentro, teremoso <ion-content> .

<ion-view>
<ion-header-bar>
</ion-header-bar>
<ion-content>

</ion-content>
</ion-view>

Com atag <ion-header-bar> incluimos o cabecalho. Dentro dela, em seguida colocaremos um HTML.

<ion-view>
<ion-header-bar>
<h1>01a, faca seu login</hl>
</ion-header-bar>
<ion-content>
<form>

</form>
</ion-content>
</ion-view>

Comecaremos a criar o formulario adicionando o <form> . Na documentacdo do Ionic

(http://ionicframework.com/docs/components/#inset-forms) podemos ver um layout interessante para usar no nosso
formulario:
€ (W ionicframework.com/docs/components/#inset-forms E1| & Q testr ERE ~ =] 3 & O

Inset Forms

e By default each input item will fill 100% of the width of its parent element (the list).

However, you can inset the list using either the  1ist list-inset OF card Classnames.

Content The card classname applies a lower box shadow while [isi-inset does not. Additionally, if Inset Forms
Footer the list's parent element has padding assigned then this will also give the form an inset

Bulions appearance.

List

Cards <div class="1ist list-inset"»

<label class="item item-input">
<input type="text" placeholder="First Name">

</flabel>
Placeholder Labels Sl

<label class="item item-input">
Inline Labels <input type="text" placeholder="Last N "> A
11;;»: ype="text" placeholder="Last Name S i
Stacked Labsls SRERD

<fdiv>

Floating Labels
Inset Forms
Inset Inputs
Input Icons

Header Inputs

Podemos pedir que o usudrio preencha com seu "Email" e "Senha". Adicionaremos as tags <div> e <label> paracada

input .

<ion-view>
<ion-header-bar>
<h1>01a, faca seu login</hl>
</ion-header-bar>
<ion-content>
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<form>

<div>
<label>
<input type="" name"">
</label>
<label>
<input type="" name="">
</label>
</div>
</form>
</ion-content>
</ion-view>

Em seguida, adicionaremos o CSS, dentro das tags <div> :

<div class="list list-inset">
<label class="item item-input">
<input type="text">
</label>
<label class="item item-input">
<input type="text">
</label>
</div>

Observe que usamos a classe list list-inset e item item-input como foi mostrado na documentacdo.

Até aqui, ja criamos algo e podemos testar.

C @ 192.168.0.23:8100/ionic-lab

b4

0S Android

< Back Carro escolhido Alura car

Gtima Escolha Azera V6 - gBS.DOO.DO

Azera V6 Onix 1.6 - R$35,000.00

Freio ABS - R$800.00

Fiesta 2.0 - R$52,000.00
Ar Condicionado -

R$1,000.00 Nt C3 1.0 - R$22,000.00

N6s criamos as telas, mas nio criamos as rotas. Faremos isto, no arquivo routes.js do nosso aplicativo, localizado dentro da
pasta js .Logo abaixo da rota finalizarPedido , nds adicionaremos um novo state :

.state('login', {
url : '/login',

templateUrl: 'templates/login.html’
b

Adicionamos um state para login e que deve levar para arota /login . O outro atributo é a controller, mas néo
precisamos adiciona-lo.
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Falta ainda criar o botfo para chegar até a rota. Queremos que a primeira rota, seja ja o login. Por exemplo, o Facebook, a
primeira tela que nds entramos é no login. No nosso app, ndo sera diferente. A primeira tela que queremos que ele carregue

é o login - lembrando, que anteriormente era a listagem.

Nés temos a rota, mas caso ninguém a chame, ele caird no otherwise :

angular.module('stater")
.config(function($stateProvider, $urlRouterProvider){

$urlRouterProvider.otherwise('listagem');
$stateProvider

<l-- 00 ===

Por isso, precisamos alterar a rota padrdo de listagem para login .

$urlRouterProvider.otherwise('login");

Ja conseguiremos visualizar o que estamos construindo na tela.

& C  ©® 192.168.0.23:8100fionic-lab r
(;5 F Ce |
0s Android
&

Nao foi carregada a listagem e apareceram os inputs . Mas ainda ndo sabemos qual dos dois campos devemos preencher

com o email ou com a senha. Precisaremos adicionar o botdo, para que os dados sejam enviados.

Em seguida, adicionaremos o span referente ao E-mail e a Senha .

<div class="list list-inset">
<label class="item item-input">
<span class="input-label">E-mail</span>
<input type="text">
</label>
<label class="item item-input">
<span class="input-label">Senha</span>
<input type="password">
</label>
</div>

Logo, abaixo da label , adicionaremos o button .
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<button>Entrar</button>

& C (© 192.168.0.23:8100/ionic-lab r

O c.: ANG |
Email . Email
Senha Senha

Entrar Entrar

Ja conseguimos visualizar o boto entrar.

Nos ainda vamos arrumar o botéo.

<button class="button button-block button-positive"> Entrar</button>

Até aqui, o nosso codigo ficou assim:

<ion-view>
<ion-header-bar>
<h1>013a, faca seu login</h1>
</ion-header-bar>
<ion-content>
<form>
<div class="list list-inset">
<label class="item item-input">
<span class="input-label">E-mail</span>
<input type="text">
</label>
<label class="item item-input">
<span class="input-label">Senha</span>

<input type="password">
</label>

<button class="button button-block button-positive"> Entrar</button>
</div>
</form>
</ion-content>
</ion-view>

Com a classe positive , o botdo ficard com a cor azul.

![botao azulhttps://s3.amazonaws.com/caelum-online-public/Ionic+2/1.2_6_botao+azul.png
(https://s3.amazonaws.com/caelum-online-public/Ionic+2/1.2_6_botao+azul.png)

Nos construimos a tela, agora podemos criar a logica.
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Até a proxima!
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