
PRODUCT
DESIGN

DIGITAL 

CURSO ONLINE 
COORDENADO POR 
THIAGO BARCELOS

MÓDULO 22



Introdução aos 
padrões de 
interface

MÓDULO 22 AULA 1



• Não vamos ter tutoriais de design visual.

• Não vamos desenhar telas de alta 

fidelidade em software.

• Não vamos sair daqui dominando todos 

os padrões de interface.

Alinhamento de expectativas



• Vamos entender o que são padrões de 
interface, porque eles existem e como usá-los.


• Boas e más práticas.

• Qual o limite para modificar, hackear e 

quebrar padrões.

• Como construir um vocabulário visual.

Alinhamento de expectativas



PADRÕES





Queremos encontrar padrões em tudo.  
O ser humano é bom nisso

Padrões



Para compreender o 
mundo de forma mais 
rápida, o nosso cérebro 
é acostumado a fazer 
associações com formas 
e coisas que costumamos 
ver em nosso cotidiano, 
como um ‘atalho'.

Padrões

Luciana Galastri, Site Galileu



Padrões Cotidiano



Padrões Design de interface



Padrões Design de produto



Padrões Design de interface









Quando falamos em padrões 
de interação e interface 
estamos falando sobre 
convenções.

Padrões = Convenções



Apropriar de modelos 
mentais pra simplificar a 
forma como interagimos com 
as “coisas”.

Interação Humano Computador (IHC)



É uma representação interna 
da realidade externa, fruto 
da experiência e vivências de 
cada indivíduo.

Modelo mental



Modelo mental



Sites de 
compras



Sites de 
compras



Sites de 
compras



Sites de 
compras



LEI DE JAKOB



Os usuários passam a maior 
parte do tempo navegando em 
outros websites. Projete 
seguindo os padrões que as 
pessoas já estão acostumadas.

Lei de Jakob

Fonte: Jakob Nielsen, nngroup.com

https://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/
https://www.nngroup.com/videos/jakobs-law-internet-ux/


PADRÕES DE 
INTERAÇÃO HOMEM 
COMPUTADOR




Prompt de comando



Mouse



Gestos



Gestos



Gestos



Gestos



Processamento de linguagem natural (NLP)





Padrões de interface



• Foco no resultado

• Vários problemas já foram resolvidos, as pessoas estão 

acostumadas com determinada solução que já existe

• Não reinvente a roda. Inove onde precisa de 

inovação. Se o usuário encontra uma navegação muito 
diferente no seu site, pra resolver um problema 
comum, ele vai pra outro site que seja mais fácil

Padrões de interface



PADRÕES WEB 
PELA W3C




W3C é a principal 
organização de 
padronização da web, 
fundada em 1994 por Tim 
Beners-Lee.

Padrões web pela W3C



Padrões web pela W3C



Padrões web pela W3C

active


hover


visited


link



Páginas de planos e preços



Páginas de planos e preços



Páginas de planos e preços



Páginas de planos e preços



Páginas de planos e preços



IOS & 
ANDROID




iOS & Android Apple Human Interface Guidelines

https://developer.apple.com/design/human-interface-guidelines/ios/overview/themes/


iOS & Android Google Material Design



MAIS 
REFERÊNCIAS




Referências ui-patterns.com

http://ui-patterns.com


Referências carbondesignsystem.com

http://carbondesignsystem.com


Referências adele.uxpin.com

https://adele.uxpin.com/


DARK 
PATTERNS




DARK MEAN 
PATTERNS




Funcionalidades do design de 
interface feitas para induzir 
os usuários a tomarem ações 
indesejadas em benefício do 
negócio.

Dark mean patterns



Dark mean patterns



Dark mean patterns darkpatterns.org

http://www.darkpatterns.org
http://darkpatterns.org


Como é o processo de 
encerramento de uma 
conta na Amazon?

Dark mean patterns



Encerrando uma conta na Amazon



Encerrando uma conta na Amazon



Encerrando uma conta na Amazon



Encerrando uma conta na Amazon

Fim da linha 😞



Encerrando uma conta na Amazon



Encerrando uma conta na Amazon



Encerrando uma conta na Amazon



Encerrando uma conta na Amazon



Encerrando uma conta na Amazon



Encerrando uma conta na Amazon



Encerrando uma conta na Amazon



Encerrando uma conta na Amazon



NOVE

ETAPAS! 

😩



Nossa maior defesa contra 
os dark patterns é saber da 
existência e estar ciente 
deles e advogar sempre em 
prol do usuário.

Dark mean patterns



MODIFICAR

HACKEAR E 
QUEBRAR PADRÕES



Padrões devem ser vistos 
como uma referência e não 
como uma norma. Não deve 
restringir a criatividade.

Quebrar padrões



O padrão de interação pode 
variar na forma e na função, 
porém a estrutura permanece 
a mesma.

Quebrar padrões



Quebrar padrões



Quebrar padrões



Quebrar padrões



Quebrar padrões



COMO APRIMORAR 
ESSE VOCABULÁRIO 
VISUAL?



• Aprender praticando. Cada novo projeto 
é uma oportunidade para se desenvolver


• Ver inspirações e exemplos. Estímulos 
constantes e análise crítica


• Identificar estruturas recorrentes e 
experimentar

Aprimorando o vocabulário



Atomic design
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Estrutura visual de uma interface

• Sistemas são construídos pela combinação de 
várias peças que formam um todo: componentes;


• Componentes que agrupados por sua função e 
por contexto;


• Componentes estáticos, dinâmicos e 
reaproveitáveis;


• Dos mais simples aos mais complexos;



Estrutura visual de uma interface



Estrutura visual de uma interface



COMPONENTES 
MODULARIZADOS



PADRÕES

DE INTERFACE

CONSOLIDADOS



Padrões de interface



O Atomic Design é uma metodologia que 
nos ajuda a pensar na interface do usuário 
(UI) de maneira hierárquica e reforça a 
importância da qualidade de biblioteca de 
padrões eficazes, e apresenta técnicas para 
otimizar o fluxo de trabalho do design e 
desenvolvimento em equipe.

Atomic design

Fonte: Brad Frost, Atomic Design

https://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/
https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Fonte: https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design

https://pt.slideshare.net/bradfrostweb/atomic-design


Básicos

Componentes 

indivisíveis

Complexos

Formado por um ou mais 

componente básicos

O que importa na hora de documentar é você saber 
separar o que são componentes de base, que formam 

outros componentes, os complexos.



Exemplo



Por que isso é importante?

• Ajuda a estruturar a forma como os componentes 
serão codificados;


• Reaproveitamento de código;

• Simplifica o processo de design;

• Consistência visual para os usuários.



Padrões e 
componentes 
web
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AÇÃO




HIPERLINKS




Hiperlinks

Links são usados como elementos de 
navegação. Eles podem aparecer 
sozinhos, dentro de uma frase ou 
parágrafo, ou diretamente após o 
conteúdo.



Hiperlinks



Hiperlinks



BOTÕES




Botões

Os botões são usados para inicializar 
uma ação. Os rótulos dos botões 
expressam qual ação ocorrerá 
quando o usuário interagir com eles.



Botões



Botões



Botões



Botões



BARRA DE 
MENU




Barra de menu

São elementos principais de 
navegação global ou contextual. 
Geralmente dispostos no topo ou na 
lateral de uma página.





Barra de menu



Barra de menu



Barra de menu



Barra de menu



DROPDOWN 
MENU




Dropdown menu

Os dropdown menus apresentam 
uma lista de opções na qual o 
usuário pode selecionar uma ou 
várias opções.



Dropdown menu



Dropdown menu



OVERFLOW 
MENU




Overflow menu

Use o overflow menu quando opções 
adicionais estiverem disponíveis para 
o usuário, mas houver uma restrição 
de espaço.



Overflow menu



Overflow menu



Overflow menu



BREADCRUMB

(MIGALHA DE 
PÃO)



Breadcrumb

O breadcrumb é um padrão de 
navegação secundário que ajuda o 
usuário a entender a hierarquia entre 
os níveis e navegar de volta por eles.



Breadcrumb



Breadcrumb



TABS (ABAS)



Tabs (abas)

Use abas pra permitir que o usuário 
navegue facilmente entre 
visualizações dentro de um mesmo 
contexto.



Tabs (abas)



Tabs (abas)



Tabs (abas)



ACCORDION




Accordion

Um accordion é uma lista empilhada 
verticalmente de cabeçalhos que 
revelam ou ocultam seções de 
conteúdo associadas.



Accordion



Accordion



CARDS




Cards

Usados quando o usuário precisa 
navegar pelo conteúdo de vários 
tipos. Use para mostrar elementos 
cujo tamanho ou ações variam - como 
fotos com legendas, grupos de 
informação, etc.



Cards



Cards



Cards



Cards



CARROSSEL




Carrossel

Usuário precisa navegar entre um 
grupo de itens que possivelmente irá 
selecionar. Ajuda que o usuário 
concentre sua atenção em apenas um 
grupo de elementos por vês.



Carrossel



Carrossel



PAGINAÇÃO




Paginação

A paginação é usada para dividir o 
conteúdo ou dados em várias 
páginas, com um controle para 
navegar para a página seguinte ou 
anterior.



Paginação



Paginação



Paginação



MODAL




Modal

Foca a atenção do usuário 
exclusivamente em uma tarefa ou 
pedaço de informação através de 
uma janela que sobrepõe o 
conteúdo.



Modal



Modal



Modal



TOOLTIP




Tooltip

Exibe informação adicional ou 
informação secundária de algum 
elemento ao clicar ou ao sobrepor o 
mouse (hover).



Tooltip



TABELA DE 
DADOS




Tabela de dados

São usadas para organizar e exibir 
dados de forma eficiente e 
estruturada, com linhas e colunas, 
podendo ser simples ou complexas. 



Tabela de dados



Tabela de dados



Tabela de dados



FORMULÁRIOS




Formulários

Um formulário é um grupo de controles 
de entrada relacionados que permite aos 
usuários fornecer dados ou configurar 
opções. Podem ser simples ou 
complexos, apresentados como páginas 
dedicadas, painéis laterais ou dialogs.



Formulários



INPUT TEXT




Input text

Permite ao usuário interagir e inserir 
conteúdo e dados. Este componente 
pode ser usado para entradas de 
formulários longos e curtos.



Input text



Input text



Input text



SELECT MENU




Select menu

O select menu permite que os 
usuários escolham uma opção de 
uma lista. Ele é usado em formulários 
para os usuários enviarem dados.



Select menu



Select menu



COMBO BOX




Combo box

É uma combinação de select menu e 
text input (confinado a uma lista 
definida de valores). Usuário pode 
digitar todo ou parte do valor que 
deseja selecionar sem ter que rolar 
por toda a lista de valores.



Combo box



CHECKBOX




Checkbox

Checkbox é usado quando há vários 
itens para selecionar em uma lista. 
Os usuários podem selecionar zero, 
um ou qualquer número de itens.



Checkbox



Checkbox



RADIO 
BUTTON




Radio button

Use radio buttons quando tiver um 
grupo de opções mutuamente 
exclusivas e apenas uma seleção do 
grupo for permitida.



Radio button



SLIDER




Slider

Sliders fornecem uma indicação 
visual de conteúdo ajustável, onde o 
usuário pode aumentar ou diminuir o 
valor movendo a alça ao longo de 
uma trilha horizontal ou vertical.



Slider



DATE PICKER




Date picker

Os seletores de data e hora, ou date 
pickers, permitem que os usuários 
selecionem uma única data ou um 
intervalo de datas e horas.



Date picker



Date picker



Date picker



Date picker



VALIDAÇÃO  
OU INPUT 
FEEDBACK



Validação

O usuário inseriu dados no sistema e 
espera receber feedback sobre o 
resultado desse envio.



Validação



Validação



E MUITO 
MAIS…




Amplie seu repertório

• Não precisa aprender tudo de uma vez, 
você vai acabar aprendendo sob demanda;


• Certifique-se de usar o componente mais 
adequado para a ação que o usuário 
deseja executar.


• Conheça diferentes design systems;

• Explore alternativas e teste!



Biblioteca de 
componentes
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Padrões e componentes web



FIGMA NA 
PRÁTICA




• Organizar o layout em nível de pixel perfect

• Decupar um layout em elementos reutilizáveis

• Criar componentes

• Estruturar biblioteca

• Redesenhar os layouts 

Figma na prática



Figma na prática



• Organizar o layout em nível de pixel perfect

• Decupar um layout em elementos reutilizáveis

• Criar componentes

• Estruturar biblioteca

• Redesenhar os layouts 

Figma na prática



Material Design

https://www.figma.com/community/file/778763161265841481/Material-Baseline-Design-Kit


Bootstrap

https://www.figma.com/community/file/832800692655327277/Bootstrap-4+-UI-Kit


Figma




