26/04/2020 iOS layout parte 2: Aula 1 - Atividade 3 Iniciando a implementagdo com UlStackView | Alura - Cursos online de tecnologia

O o3
Iniciando a implementacao com UlStackView

Dica: Comecando daqui ? baixe (https://github.com/alura-cursos/Alura-Viagens-partel/archive/master.zip). o projeto

do curso anterior

Agora que ja temos a primeira tela do aplicativo ‘Alura Viagens' implementada, é hora de dar continuidade ao projeto

implementando novas 'features'.

Vamos analisar a proxima tela:

Carrier = 2:43 PM (—

Pacotes

6 pacotes encontrados

PORTO DE GALINHAS BUZIOS
7 dias 7 dias
a partir de: R$ 2.490,99 a partir de: R$ 1.990,99

NATAL RIO DE JANEIRO
5 dias 4 dias
a partir de: R$ 1.700,00 a partir de: R$ 2.300,00

Q

procurar pacotes

Essa tela apresenta diversos pacotes de viagens.

Assim como implementamos a primeira tela do aplicativo, vamos continuar a implementacao utilizando a visualizacdo

de iPhone SE no storyboard.
Entdo vamos abrir o storyboard e selecionar a opcao iPhone SE

Agora, precisamos criar uma nova tela na nossa aplicacio. Como ja estudamos no curso de Swift aqui da Alura, para

criar uma nova tela no app basta arrastarmos um objeto de 'ViewController' do object library para o storyboard:
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Simulated Metrics
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View Controller
Title
Is Initial View Controller
Layout ) Adjust Scroll View Insets

Hide Bottom Bar on Push

Resize View From NIB
Use Full Screen (Deprecated)

Extend Edges £} Under Top Bars

Under Bottom Bars
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Transition Style Cover Vertical

o] o

Presentation  Full Screen
Defines Context
Provides Context

Content Size Use Preferred Explicit Size

Key Commands

View Controller - & controller that
manages a view.

Storyboard Reference - Provides a
placeholder for a view controller in an
external storyboard

12 tof fad

contreller that manages navigation

< Navigation Controller - &
through a hierarchy of views.

Vary for Traits

Essa tela, assim como a primeira, deve se adaptar para todos os tamanhos de iPhone e iPad.

Agora é sua vez: vamos praticar colocando os elementos na tela:

1- Label

2- Textfield

3- Label

Aplique as constraints necessarias nos elementos.

Para testar, vamos mudar a visualizacdo no storyboard para iPad:
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E se precisdssemos colocar mais uma label entre a label 'pacotes' e o 'textfield'?

Uma das formas de resolver seria arrastar o textfield e a label '6 pacotes' para baixo, e ai colocar a nova label. Porém,

precisariamos apagar algumas constraints para recolocé-la novamente com base na posi¢édo da nova label.
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Atualizando a posicdo das constraints:
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Preserve Superview Margins
Follow Readable Width

DO0O@o

Obiect - Provides a template for
objects and controllers not directly
available in Interface Builder.

Label - A variably sized amount of
Label static text.

DB B oA
Button - Intercepts touch events and
Button sends an action message to a target

Vary for Traits object when it's tapped.
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constraint
£ Structure  View Controller B
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Button - Intercepts touch pwents and

Button sends an action message 1o a target
D E D |:| Wary for Tralts object when it's tapped.
==
Dev

Orientation Adsptation &g |

Repare que a constraint do topo do textfield esta presa em relacgéo a 'label pacotes'. Agora o correto seria prender a

constraint de 'top' do textfield em relagdo a nova label.

Para isso vamos colocar constraint na label que acabamos de colocar no ViewController:
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Agora vamos apagar a constraint de 'top' do textfield e recoloca-la em relacéo a ultima label que criamos:
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apagar constraint
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Vertical Space Constraint
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Orientation

Agora sim todos os elementos estdo com as constraints corretas.
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Repare que tivemos bastante trabalho para adicionar apenas uma label no layout do app. Isso porque o layout dessa tela

estd bem simples, imagine o trabalho que daria para mexer em elementos com constraints em uma tela complexa.

E muito comum no processo de desenvolvimento o layout do aplicativo sofrer mudancas. Se todas as vezes tivermos

esse trabalho para adicionar um novo elemento, daria muito trabalho para corrigir as constraints ndo acha?

H4 casos ainda em que é mais facil apagar todas as constraints e comecar a aplicar novamente de tdo complexo que

pode ser.

Por isso, ha uma forma mais facil de trabalhar com auto layout no i0S. A partir de agora comegaremos a estudar sobre

'stackview'

Entdo vamos apagar os elementos que utilizamos no ViewController para comecarmos uma implementacao utilizando

stackview.

0 'stackview' empilha os elementos tanto na horizontal quanto na vertical. A grande vantagem é que se precisarmos
adicionar ou remover algum objeto de dentro do stackview, basta remove-lo e ele reposiciona os elementos

automaticamente baseado na 'distribuicao' setada.

Se procurarmos por stackview no object library, ha duas opcdes:

v ey

O {1 @
| — | + | for incrementing or decrementing a
value.

Horizontal Stack View - Arranges
views linearly.

Vertical Stack View - Arranges
b views linearly.

oo
(m]m]

A primeira opc¢do empilha os elementos na horizontal (lado a lado). A segunda, faz o contrario, empilha os elementos

na vertical (um embaixo do outro).

Para saber qual deles utilizar, basta analisar a UI (interface) do aplicativo:
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Carrier & 2:43PM (- #
label > Pacotes
textfield ™
_____—> 6 pacotes encontrados
label

PORTO DE GALINHAS BUZIOS
7 dias 7 dias
_a partir de: R$ 2.490,99 ) |_a partir de: RS 1.990,99

UlCollectionView —

NATAL RIO DE JANEIRO
5 dias 4 dias
\_2 partir de: R$ 1.700,00 ] a partir de: RS 2.300,00 )

\

Q

procurar pacotes

Repare que temos os elementos: labelPacotes, textfield, labelPacotesEncontrados e uma collectionView um embaixo do

outro. Entdo uma boa escolha seria utilizarmos um '"Vertical StackView'.

Vamos entdo arrastar um 'Vertical StackView' para o ViewController e posiciond-lo da seguinte forma:
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Vamos deixar uma margem a esquerda, a direita e no topo, para que as informagdes néo atrapalhem por exemplo a

exibicdo do relégio na parte de cima do app, e para que as labels ndo fiquem grudadas nas margens.

Vamos prender essas margens através de constraints:
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Agora é sua vez: com o stackview criado, vamos arrastar novamente os elementos para dentro do stackview
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Para testar vamos setar o 'Storyboard Entry Point' na segunda tela:

storyboard entry point

View Controller

alura viagens

ESPECIAL
BRASIL

hotéis

Prototype Cells
Label

Label
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storyboard entry point

alura viagens

Pacotes
ESPECIAL
BRASIL
hotéis
Prototype Cells
Label
Label Label
6 pacotes

Vamos comegar testando no simulador do iPhone 5:

Carrier ¥

iPhone 5s —i0S 10.3 (14E8301)
4:25 PM

Pacotes

6 pacotes

I
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Vamos agora rodar o app no simulador do iPad:

Carrier ¥

Pacotes

6 pacotes

iPad Air 2 -i0S 10.3 (14E8301)
4:32PM

100% |

T

Repare que como implementamos essa tela utilizando o UIStackView, ao rodar o app no simulador do iPad ndo

precisamos setar constraints de margem em nenhum elemento, pois quando o stackview se redimenciona os elementos

sdo reposicionados automaticamente.

A seguir continuaremos a implementag¢do, melhorando o layout do nosso app.
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