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Reducao Maxima em Tela

Transcricao

Vamos imaginar que obtivemos um feedback sobre qual a reducio maxima que podemos utilizar sem prejudicar o
reconhecimento do logotipo. A maioria das pessoas consultadas indicaram a figura de nimero cinco da sequéncia,

sendo esta a mais confortavel para o trabalho.
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Clique e arraste segurando a tecla "Alt" para fazer uma cépia deste logotipo destacado e, mantendo-o inteiro
selecionado, vd em "Janela > Informagdes" para obter a altura e largura exatas do objeto em pontos. Sugerimos que
altere a unidade de medida para pixels, visto que estamos trabalhando com imagens graficas em tela. Para isso, vd em

"Arquivo > Configuragdo de documento..." e selecione "Pixels" no campo "Unidades".

Em seguida, ainda com o logo selecionado, clique em "Transformar" na barra de opcGes. Agora podemos visualizar a
medida em px e retiramos a restricao de proporcdes de altura e largura para podermos alterar e arredondar o valor que

serd indicativo da redugdo minima no Manual da Marca.

Anote as medidas e linhas préximas a versdo do logotipo reduzido para aplicacio em tela. Depois, € interessante

anotarmos a redu¢io minima para impressdo em papel também a partir da consulta com outras pessoas.
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https://cursos.alura.com.br/course/identidade-visual-parte-3-elaborando-um-manual-de-marca/task/30083
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