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Transcricao

Ja aplicamos a sombra da luz principal da imagem, e agora vamos pensar em como a luz é refletida no ambiente. Por
mais que nio tenhamos um cenario ao redor do personagem, para que a iluminac¢o funcione de uma forma mais

realista é necessario considerarmos que ele estd inserido em um determinado espaco.

Por enquanto, vamos ignorar as sombras que ja fizemos, e consideraremos somente a luz do ambiente. Para isso,
desativaremos as camadas da sombra, da cor local e da cor base. Entdo, criaremos uma nova camada (também no modo

"normal" ou "luz direta"), na qual preencheremos o interior do personagem de branco.

Ja na camada "background", que que é branca, usaremos "CTRL + I" para inverter as cores, tornando todo o fundo preto.

File  Edit  im

Foreground M Mormal

Auls 03_video02Zpsd @ 13,4% (Backgroumd. RGB/EE) *

Em seguida, criaremos mais uma camada no modo "luz direta", e é nela que faremos a pintura. Mas antes disso, vamos

discutir um pouco sobre o que é a luz ambiente.

Como exemplo, repare nas méaos do instrutor. No estidio da Alura utilizamos duas luzes princiais, uma na esquerda e
uma na dirita. Mesmo no encontro das maos, que nfo € atingido por nenhuma das luzes, ha um degradé gerado pela

sombra refletida no ambiente, tornando-se mais escuro conforme a profundidade aumenta.
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Para criarmos esse efeito, trabalharemos por etapas. Primeiro faremos a sombra relacionada aos objetos maiores. O

escudo, por exemplo, projetarda uma sombra de toda luz que estéd sendo refletida ao redor dele.

Auls 03_videoO2psd & 21,5% (Layer 3, RGE/BN *

Segurando "CTRL', clicaremos na camada "Cor Base" e, segurando a tecla "Alt" do teclado, removeremos a selecdo do

escudo. Na nova camada, pintaremos o personagem usando a mesma cor que utilizamos na sombra anterior.

Apds aplicarmos a sombra ao redor do escudo, usaremos o "bastdo de borrar" para suavizar o degradé, deixando a

sombra mais escura a medida em que a luz do ambiente é mais bloqueada.
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Disca: pesquisando pelo termo "ambient oclusion", é possivel encontrar bastante informagao sobre esse efeito da

luz.
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Na camada "Cor Base", dessa vez selecionaremos as pernas do guerreiro, elas estdo sobrepostas pela roupa do tronco do

persongem, o que também cria uma sombra, ainda que um pouco menor que a do escudo.
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Auls 03_video02.psd @ 40,1% (Layer 3, RGE/BN * ¥
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Repetiremos esse processo para a regido entre os bragos e o tronco do personagem:
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Nos espacos do elmo:
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E na algibeira:
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Auls 03_video02.psd @ 67.8% (Layes 3, RGE/BN) * =

Além disso, teremos uma sombras mais escuras no encontro de elementos menores, como entre os dedos das méaos e
nas costuras do tecido. Esse tipo de sombra serd feito em uma nova camada no modo "luz direta". Para essa pintura,

também usaremos o pincel no modo "luz direta’, e podemos até mesmo escolher um tom mais escuro de cor.
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Ao final do processo, teremos um resultado que lembra as linhas iniciais do desenho, mas que cria um volume

interesante e realista na imagem.
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Seguindo esses principios, aplicaremos a sombra a todo o resto do personagem:

File Felit image Layer
s

Auls 0F_videoO2b.psd @ 15.2% (Layer 4. RGE/BI) ¥

Ainda seria possivel detalharmos mais minuciosamente essa sombra, mas devemos nos perguntar se isso é realmente

necessario, ja que, ao final, poderia ndo surtir tanto resultado. O importante é focarmos nos elementos principais, que

realmente projetam uma sombra significativa.
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Agora que marcamos toda a sombra do personagem, o proximo passo é aplicarmos as luzes.
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