
28/09/2017 Pintura Digital parte 2: Aula 3 - Atividade 5 Textura e Logo | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/pintura-digital-parte-2/task/23536 1/1

 05

Textura e Logo

Vamos criar um efeito de vinheta em torno do picolé, dando maior iluminação ao centro da imagem? Podemos fazer isto

aplicando uma textura que também será útil para ambientar o desenho, como se fosse impresso em papel antigo ou

semelhante a um mapa do tesouro, desses que envelhecem da borda para o miolo.

Depois, vamos incluir o logo da empresa na arte.


