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Adicionando Content Pack

Adicionamos Content Packs ao projeto para criar o cenário diurno. Qual a vantagem de utilizar esse tipo de

conteúdo?

Selecione uma alternativa

Os Content Packs são úteis para habilitarmos os Lighting Scenarios.

Os Content Packs são úteis para fazers Builds simultâneos.

Os Content Packs são úteis para economizarmos tempo de modelagem, texturização, materiais e
exportação.
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