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= 04
Customizando colisoes

Customizamos as colisdes para que o goleiro néo fosse considerado pelo Line Trace.

Por que n#o deixamos o célculo padrio incluindo o goleiro?

Selecione uma alternativa

Porque optamos por permitir que o alvo se posicionasse atrds do goleiro, e para isso precisavamos ignora-
lo customizando a colisdo.

Porque optamos por permitir que o estadio se posicionasse atras do céu, e para isso precisivamos ignora-
lo customizando a colisdo.

Porque optamos por permitir que o chutador se posicionasse atras da rede, e para isso precisavamos
ignora-lo customizando a colisdo.
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