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Transcricdo

[00:00] Agora que ja temos o mapa, queremos movimentar nosso jogador. Toda vez que pedimos um movimento,
queremos pegar o jogador, nosso heréi naquela posicio especifica e mover ele para alguma direcido. Mas se quero pegar
o herdi numa posicéo especifica, cadé ele? Tenho que encontrar o jogador. Vamos escrever uma funcéo de 1égica que se

chama def encontra o jogador dado o mapa.

[00:38] Se eu quero procurar o jogador dentro do mapa, vou fazer um for. Em que linha ele esta? Vai do zero até
mapa.size menos um. Se o mapa nessa linha incluir o belissimo H, ele estd ali dentro. Se ele esta nessa linha, tenho que
procurar em que coluna? Vou fazer um for coluna vai do zero até o mapa linha.size menos um. Se o mapa nessa linha e

nessa coluna for igual a H, ai sim achei a posicdo. Se ndo chegar, ndo achei.
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