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Modificadores de acesso
A programagdo orientada a objetos no TypeScript também se faz presente, e ganhou

recursos novos como o modificador de acesso protected.

Além disso uma mudanga grande em relacdo ao JavaScript é que no TypeScript é

necessario declarar as propriedades antes de inicializd-las no construtor.
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Os modificadores de acesso sdo os responsaveis pelo encapsulamento de um

membro em uma classe. No JavaScript possuimos os modificadores:

puablico: padrdo, acessivel na classe, nas herdeiras e na insténcia;

privado: acessivel apenas na classe;

estatico: acessivel na classe.
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No TypeScript tivemos a introdu¢céo do modificador protegido, que j& é presente em
outras linguagens de programacgdo. Os modificadores no TypeScript sdo:

« publico: padréo, acessivel na classe, nas herdeiras e na instancia;

» privado: acessivel apenas na classe;

« estatico: acessivel na classe;

» protegido: acessivel na classe e nas herdeiras.

O modificador privado & o mais restrito.

«Oe 6



