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O os
Consideracodes finais

0la alunos! Quando fui convidado a regravar este treinamento, decidi manter o mesmo roteiro adotado pelo antigo. A
diferenca é que além das explicacOes mais detalhadas, fui elaborando exercicios que pudessem ir extraindo aos poucos seus
conhecimentos de l6gica de programacio adquiridos no primeiro médulo, a0 mesmo tempo em que ia introduzindo a API
(Biblioteca) grafica do JavaScript, tomando sempre cuidado para ndo assusta-los com conceitos de matematica complexos.

Além disso, os exercicios sdo mais intensos e por isso a quantidade de exercicios foi menor.

Procurei também exigir mais de vocés ao longo do curso, mas sem deixa-los desamparados ou sem o gabarito comentado dos
exercicios. Para se construir um jogo mais complexo, é necessario aprender mais coisas, mas digamos que esse é o estopim

para aqueles que se identificaram com a parte de graficos do JavaScript.

Esse médulo o prepara ainda melhor para seguir com seu aprendizado com a linguagem JavaScript, se assim desejar, ou

partir para outra linguagem tendo consolidado os conceitos de logica de programacéo.

Ficarei muito contente de encontra-los em um futuro préximo nos cursos avancados de JavaScript ou qualquer outro curso

que ministro aqui na Alura. Mas como diz o ditado, it's a Iong way to the top (if you wanna rock 'n' roll).

Sucesso e bom estudo para voceés!

https://cursos.alura.com.br/course/logica-programacao-pratica-com-desenho-animacoes-em-jogo/task/21842



