21/03/2018 Unity 2D parte 1: Aula 1 - Atividade 9 Inputs do usuario | Alura - Cursos online de tecnologia

i 09
Inputs do usuario

Para fazermos nosso avido subir, precisamos reconhecer quando ocorre um clique na tela do jogo. Para isso,
utilizamos métodos da classe Input , presente na biblioteca da Unity. O método que chamamos era o

Input.GetButtonDown("Firel") e ele nds retornava verdadeiro apenas no momento que o mouse era clicado.

Para essa verificacdo funcionar, precisamos fazer ela dentro do método Update . Por que a verificacéo do clique

deve ser feita dentro do método Update ?

Selecione uma alternativa

A verificacdo deve ser feita dentro do método Update pois eles é chamado automaticamente pela Unity,
Com isso ela tem controle da ordem de execugdo do cddigo e pode fazer a verificagdo antes de executar o
resto do método.

A verificaco pode ser feita em qualquer método que seja chamado automaticamente pela Unity. Assim,
poderiamos utilizar o método Awake normalmente

Como o método Update é chamado constantemente pela Unity, estamos sempre fazendo a verificacdo do
mouse. Se esse método néo fosse chamado sempre, nosso clique do mouse nfo estaria sendo verificado.
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