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O que aprendemos nessa aula

Nessa aula aprendemos:

o Como criar Unity Events e passar pardmetros através do evento;
o Utilizar o atributo Range em uma propriedade do tipo numérico;
o Como manipular o intervalo de atualizagdo do mundo fisico da Unity;

e Aprendemos a utilizar a propriedade Time.TimeScale para criar um efeito de slow motion.

https://cursos.alura.com.br/course/trabalhando-unity-mobile/task/43835
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