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O os
Para saber mais: Scopes e ajuste basico

Painel Scopes

No ultimo video apresentamos os Scopes do DaVinci como uma ferramenta essencial para analisar tecnicamente as
imagens que se deseja tratar. Claro que os olhos tém, em algum nivel, a capacidade de identificar o que precisa ser
corrigido, porém, existem muitas variaveis como por exemplo a calibragem de cores dos monitores que estamos

usando para as correg¢des dos videos.

Os Scopes mapeiam a imagem que se estd tratando e trazem todas as informagoes de luz, cor e saturagdo necessarias
para uma correcdo minuciosa. Dentro do painel temos as opcoes RGB Parade, Waveform, Vectorscope e Histogram.
Vamos entender com mais profundidade o que cada um tem a oferecer. Para exemplificar, vamos trabalhar com uma

imagem no formato LOG:

Waveform

O Waveform permite-nos identificar as nuances de luminancia através de suas linhas horizontais. A linha da base
representa a cor preta e a do topo, a branca. As linhas que estao entre estas duas sdo meio-tons que de baixo para cima

vao dos mais escuros até os mais claros.

Conforme aprendemos, nos footages em LOG a imagem ndo possui contraste expandido, o que deve ser ajustado na
correcdo de cor. Para isto, podemos detectar através do grafico Waveform a luminancia da imagem e garantir que,
independente da calibragem do monitor que estamos utilizando para a edi¢do, teremos uma imagem com um contraste

equilibrado.

Scopes

Waveform

Branco
absoluto

Preto
absoluto

Quando o tom mais escuro da imagem manifestada no grafico néo toca a linha de base e o mais claro néo toca o topo, é

possivel detectar com seguranga que o contraste precisa ser expandido.

Uma forma de ajustar o contraste dos tons escuros € utilizando, no menu Primaries, a ferramenta Lift.
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Quando abaixamos o Lift podemos verificar que os tons mais escuros comecgam a tocar a linha de base. Este ajuste deve
ser feito com sutileza para nao gerar um contraste exagerado: quando o tom mais escuro tocar a linha de base do

grafico, pode-se considerar ajustados os tons escuros da imagem.

Color Wheels Primaries Bars

Gamma Gain Offset

1.000 35 5 0 50.00 100.00

Uma forma de ajustar o contraste dos tons claros é utilizando, no menu Primaries bars, a ferramenta Gain.

Quando subimos o Gain podemos verificar que os tons mais claros da imagem comegam a tocar a linha do topo. Este é
um ajuste que também deve ser feito com sutileza. Quando o tom mais claro da imagem tocar a linha do topo do grafico,

pode-se considerar ajustados os tons claros da imagem.

Color Wheels Primaries Bars

Gamma Gain

Apds os ajustes nos tons escuros e claros, caso os meio-tons precisem ter um pouco mais luminosidade eles podem ser
ajustados sem alterar o que ja foi feito anteriormente. Para isto deve-se criar um novo no, e, no menu Primaries, utilizar

a ferramenta Gamma.
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Color Wheels Primaries Bars

Gamma Gain

100.00

Vamos agora zerar os ajustes que fizemos na imagem e mostrar como € balanceada a cor da imagem através do RGB

Parade.

RGB Parade

O RGB Parede é similar ao Waveform, porém é dividido em trés canais de cor, ideal para ajustar os balancos de cor de
uma imagem. Assim, temos um Waveform apenas da cor vermelha, outro apenas da cor verde e outro apenas da cor
azul, dispostos lado a lado. As linhas horizontais que cortam o grafico funcionam como a do Waveform: a linha do topo

é o branco absoluto e a de baixo o preto absoluto.

Scopes

Parade

Quando estamos utilizando o menu Primaries bars para realizar os ajustes nas imagens temos a possibilidade de mexer

na luminancia, através o “Y”, e em cada canal de cor especificamente.

Color Wheels Primaries Bars

Gamma Gain

1.000

Y) Esta opcéo configura a luminincia da imagem;

R) Configura apenas o canal vermelho (R = red = vermelho);

G) Configura apenas o canal verde (G = green = verde);
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B) Configura apenas o canal azul (B = blue = azul);

Identificamos, através do nosso RGB Parade que o canal de vermelho estd com uma distancia diferente do que os outros
canais de cor da linha de base e da linha do topo do gréfico, isto porque os morangos da imagem s3o de um vermelho
bastante intenso. De qualquer forma podemos trazer mais equilibrio para a imagem ajustando esta diferenca.
Conforme ja aprendemos através do Waveform devemos utilizar a ferramenta Gain para equilibrar o brilho e o Lift para
as sombras. Evitando mexer na imagem como um todo, podemos ir apenas no canal de vermelho das op¢des que vamos

utilizar para fazer os ajustes: Gain para os brilhos e Lift para as sombras.

Scopes

Parade

Scopes

Ainda que o vermelho esteja com mais brilho do que as outras cores por conta da cor presente dos morangos, hd mais

equilibrio entre os trés canais.

Vamos agora zerar os ajustes que fizemos na imagem para mostrar como trabalhar a saturacdo da imagem através do

Vectorscope.

Vectorscope
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De todos os graficos que vimos até aqui, o Vectorscope € o que mais se diferencia. Ele néo representa a luminéncia e
sim as cores da imagem que se esta trabalhando, sendo o grafico ideal para analisar e ajustar a saturacao. Nele,

encontramos seis cores representadas:

Scopes

Vectorscope

Vermelho
(R =red) Magenta
(M = magenta)

Amarelo
(Y =yellow)

Azul
(B = blue)

Verde
(G = green) Ciano
(C = ciano)

As cores que aparecem posicionadas no Vectorcope sdo dispostas exatamente da mesma forma do que nos Color

Wheels (menu Primaries Wheels).

Esta equivaléncia significa que o que quer mexamos no Color Wheel vai se manifestar no grafico do Vectorscope.

Quanto maior a saturagdo de cada cor, mais este feixe luminoso vai se aproximar da extremidade do circulo e da sigla

que indica a cor que esta sendo saturada.

Neste exemplo ja havia expandido o contraste da imagem e fiz esta demonstracéo de como a anélise do Vectorscope

pode ser uma interessante ferramenta para trabalhar com as cores da imagem.
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@ Untitlad Project

Untitled Project

Timeline 1

Vectorscope

01:00:00:00

Color Wheels Primaries Wheels

uft Gamma

E preciso se atentar que cada imagem terd uma demanda diferente. Compreendendo como funciona o ajuste através da
analise dos Scopes ganha-se muito mais liberdade na hora de colorizar, seja para apenas expandir o contraste de uma

imagem como para aplicar colorizagoes artisticas.

Perceba que o conceito é o mesmo para todos os Scopes: € muito importante, portanto, saber ler os grdficos aprender a

funcgdo de cada ferramenta dos Primaries bars e dos Color Wheels.
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