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Introdugdo
Neste médédulo evoluimos na criagdo do nosso e-commerce construindo o carrinho de

compras e toda a sua funcionalidade: adi¢éo, remogdo e somatdria dos itens.

Vocé pode consultar o cdédigo escrito nesta segunda parte acessando o link

https://github.com/ogiansouza/eplay/tree/parte-3.

Para visualizar o layout no Figma acesse o link
https://www.figma.com/file/FiFpwvwwHXO0rCbrXatjMg4/EPLAY?type=design&node-id=0-1&

mode=design.
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Reduce
Para fazer a somatéria dos itens no carrinho utilizamos o método de arrays, reduce.

Com o reduce podemos iterar por varios itens e retornar uma consolidagdo dos dados:

[10,10, 20, 30].reduce((acumulador, itemAtual) => { return acumulador += itemAtual

}.0)

O método reducer recebe como argumentos fun¢do e o valor inicial.
Na fungdo teremos como argumentos o acumulador, que € uma varidvel tempordaria

onde iremos armazenar a consolidagdo dos dados e o itemAtual que é o iterando.
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