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Os processos pds-bake

Quando modelamos objetos 3D, seguimos uma série de etapas até a apresentacéo final.

Com base nisso, quais as etapas do workflow para games, segundo a aula?

Selecione uma alternativa

Block, retopo, UV, bake e textura.

As etapas sdo: Block, High Poly, UV, bake e textura.

Block, High Poly, retopo, UV, bake e textura.

https://cursos.alura.com.br/course/marmoset-substance-bakes-mapas-jogos/task/70055
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