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Design responsivo

Fonte: Ethan Marcotte, Responsive Web Design

https://alistapart.com/article/responsive-web-design/


FLEXIBILIDADE 



3 pilares

• Layout baseado em um grid flexível. Não é 
apenas um grid de 960px, por exemplo; 

• Imagens flexíveis, ou pensadas para 
"recortes" variados; 

• Media queries (código)

Fonte: Ethan Marcotte, Responsive Web Design

https://alistapart.com/article/responsive-web-design/


Design responsivo

"Significa otimizar o layout de uma página 
Web para as dimensões da tela e a 
orientação da tela. Os diferentes elementos 
da página são dispostos em uma grade 
flexível, que se ajusta às dimensões da tela."

Fonte: Jakob Nielsen, Usabilidade Móvel (2014)



O BROWSER É FLUIDO

Fonte: blog.apiki.com

https://blog.apiki.com/media-queries-breakpoints-projetos-mobile-first/


Design responsivo

Consiste em criar websites ou 
aplicações web flexíveis, que sejam 
capazes de se moldar ao tamanho 
de tela em que o usuário tem 
acesso…



Design responsivo



Design responsivo

Consiste em criar websites ou 
aplicações web flexíveis, que sejam 
capazes de se moldar ao tamanho 
de tela em que o usuário tem 
acesso, através de uma única base 
de código.



Vantagens

"Uma das vantagens é o custo de 
manutenção: as empresas não precisam 
tratar com dois sites separados, para desktop 
e móvel; em vez disso elas podem criar um 
único site e certificar-se de que ele apareça 
bem na tela pequena."

Fonte: Jakob Nielsen, Usabilidade Móvel (2014)



SITE.COM 
M.SITE.COM



CÓDIGO 



CÓDIGO 
HTML5 
HTML+CSS+JAVA SCRIPT



CÓDIGO 
HTML5 
HTML+CSS+JAVA SCRIPT 
MEDIA QUERIES



Media queries

"É uma regra na CSS que te possibilita incluir 
um bloco de propriedades se, e somente, se 
uma determinada condição for verdadeira."

Fonte: blog.apiki.com

https://blog.apiki.com/media-queries-breakpoints-projetos-mobile-first/


Código HTML5

Designers e devs precisam definir que regras 
o website vai seguir quando for renderizado 
no navegador do usuário. Pra isso é preciso 
criar as variações de layout que representem 
essas regras, pra só depois partir pro código.



Layouts responsivos



PONTO DE 
PARTIDA



Webdesign responsivo

É preciso primeiro definir um ponto de 
partida (desktop? mobile?) para a 
experiência e então, progressivamente, 
aprimorar ou adaptar o layout de acordo 
com as características do dispositivo.

Fonte: Luke Wroblewski, Mobile First



DESKTOP



Desktop



Desktop



Desktop



Desktop



Desktop



MOBILE 
FIRST



Mobile first



Mobile first



Mobile first



Mobile first



Mobile first



Mobile first

"Criar designs pensando em dispositivos 
móveis primeiro (mobile first) te prepara para 
o explosivo crescimento e novas 
oportunidades na internet móvel, e força 
você a focar, te permite inovar em caminhos 
que você antes não podia."

Fonte: Luke Wroblewski, Mobile First



FOCAR NO 
QUE IMPORTA



BASE DE 
USUÁRIOS 
PREDOMINANTE 
MOBILE



CONTEXTO 
DE USO 



Desktop

• Usuários conseguem navegar com mais atenção por 
estar em um ambiente controlado; 

• A tela é maior e permite maior controle do usuário; 
• É possível trabalhar com mais rapidez, produtividade 

e eficiência nas tarefas; 
• Conexão muito mais rápida e estável, seja a cabo ou 

wi-fi.



Mobile

• Navegação é muito mais natural pela manipulação 
direta dos elementos visuais e interativos; 

• As pessoas estão mais sucetíveis a distrações e perder 
o foco na navegação; 

• Conexão lenta ou instável; 
• Usuários navegam em posições imprevisíveis: com uma 

ou duas mãos, na vertical ou horizontal, em pé, 
sentado, deitado…



NUNCA SE 
ESQUEÇA! 



Mobile

Fonte: uxmatters.com

https://www.uxmatters.com/mt/archives/2013/02/how-do-users-really-hold-mobile-devices.php


Mobile

Fonte: practicalecommerce.com

https://www.practicalecommerce.com/mobile-site-pass-thumb-zone-test


Mobile

Fonte: practicalecommerce.com

https://www.practicalecommerce.com/mobile-site-pass-thumb-zone-test


Mobile

Fonte: developer.apple.com

https://developer.apple.com/design/human-interface-guidelines/ios/visual-design/adaptivity-and-layout/


Recapitulando

• Design responsivo é sobre interfaces projetadas com 
grids flexíveis, que se adequam a diferentes tamanhos 
de tela; 

• Websites responsivos eliminam a necessidade de dar 
manutenção em mais de uma versão do site; 

• Uma abordagem mobile first faz mais sentido se você 
está projetando principalmente para uma base de 
usuários de smartphones;



Recapitulando

• Designers e devs devem estar alinhados sobre os 
breakpoints;  

• Ajuda muito se você projetar separadamente o layout 
de cada breakpoint; 

• O contexto de uso irá melhor determinar as direções 
do projeto; 

• Projete pensando nas limitações de espaço na tela.
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Definindo breakpoints



FIGMA NA 
PRÁTICA 



• Finalizar o projeto baseado em uma resolução 
padrão. Seja desktop ou mobile first.  

• Organizar o layout em nível de pixel perfect 
• Definir quais resoluções o projeto vai comportar 

• Definir os breakpoints 
• Decupar um layout em módulos 
• Escalar o layout nos diferentes formatos

Figma na prática



EXEMPLOS




