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1.1. Template

Um template € um arquivo s6 de leitura com a extensao tpl. Este contém todas as
preferéncias, elementos colocados e definicdes de ferramentas do Projeto.
Ao iniciar um Projeto baseado em um template, vocé esta, na verdade, abrindo uma cépia

desse template, como “Sem Nome.”
O ARCHICAD é fornecido com um template original, juntamente com uma biblioteca

original. Apds a instalacao, o template original esta localizado na pasta Originais.

As pastas Originais encontram-se nas seguintes localiza¢des:
No PC: C:\Arquivos de Programas\Graphisoft\ARCHICAD 21\Originais\ARCHICAD
No Mac: \Applications\Graphisoft\ARCHICAD 21\0riginais\ARCHICAD

fA Movo Projeto ? ®

Criar um Novo Projeto

@ Utilizar um Arquivo-Base

AC20 Template.tpl e

AC20 Template.tpl
Template Modelador MEP 20.tpl

() Utilizar Ul

Intormacaac:
um Arquivo-

Procurar Arquivo-Base...

|:| Lancar nova ocorréncia do ARCHICAD

Setup do Ambiente do Trabalho

Utilizar: Perfil Atual v

Cancelar | I Movo

Para abrir um Template:

1. Escolha o comando Arquivo > Novo
2. Selecione a opcdo Utilizar um Template
3. Selecione o template desejado.



1.1. Template

Para criar um template personalizado:

1. Abra um novo arquivo de projeto vazio.

2. Edite as suas preferéncias, definicdes de Tradutor IFC, e defina a estrutura do Projeto,
e/ou coloque elementos.

5. Salve este arquivo de projeto como template: use Arquivo > Salvar como e selecione “Tem-
plate ARCHICAD (*.tpl)” como tipo de arquivo.

Estes arquivos sdo salvos na pasta “Modelos”, localizada em:

No PC: Documentos e Definicbes\usuario\Graphisoft\Modelos ARCHICAD.
No Mac: Biblioteca\Apoio de Aplicativo\Graphisoft\Modelos ARCHICAD.

1.2. Gestor de Bibliotecas

Use o Gestor da Biblioteca para visualizar e gerenciar as bibliotecas do projeto.
Abrir Gestor de Biblioteca

Execute um dos seguintes procedimentos:
Utilize 0 comando Arquivo > Bibliotecas e Objetos > Gestor da Biblioteca

h Gestor da Biblioteca ? X

Bibliotecas no Projeto  Design studio.pla

Nome: Localizacdo: Tamanho Estado
Bibliotecs Embebida 12 MB
-m Dresign studio.pla Dx\Workh\Design studio.pla

g'aﬂ'l‘:?:a EEECE D:\Work\Design studio.pla

Objetos colocados: 8

Instancias colocadas: 25

v A\ Avisos: 2 (4)

| [




Adicionar uma Biblioteca Vinculada

Para adicionar uma biblioteca vinculada ao seu Projeto Solo do ARCHICAD:
1. Abra o Gestor de Biblioteca.

2. A partir da pagina guia Bibliotecas no Projeto, clique em Adicionar, ou clique em Adicio-
nar Biblioteca Vinculada a partir do botao Adicionar da lista pop-up.

[ X
ibliotecas no Projeto Biblioteca Embebida
Localizacio
mbet
[E Biblioteca ARCHICAD 20 D:\GRAPHISOFTVARCHICAD. .iblioteca ARCHICAD 20 505 MB.
tudio2.pl I 5B
iblioteca caegado a
Adicionar. | v | | 1" 2 iblotec
B Adidonar Biblioteca Vinculada. 2
(@ Acionar Biblioteca e BikIcloud / Senvidor M. ”
u
&) studioz.pia

2.1. Perfil

Se vocé tiver definido e salvo varios esquemas, pode querer salva-los e aplica-los em conjun-
to: neste caso, combine os esquemas em um Perfil, e salve-o com um nome especifico. Utili-
zando a interface do ARCHICAD, vocé pode exportar e importar Perfis para utilizar em outros
computadores. Nesta operacgado, os Perfis sdo arquivos .xml que se referem a esquemas
(também arquivos .xml) contidos no seu interior.

OpcOBes de Perfis

Para juntar qualquer combinacdo de esquemas em um perfil, va a Opcoes > Ambiente de
Trabalho e clique em “Perfis do Ambiente de Trabalho” (o primeiro item da lista da
esquerda.) Isto abre a pagina de didlogo Opcoes de Perfis.

4| Ambiente de Trabalho ?

X
| [ Perfis do Ambiente de Trabalho | OPQOES DE PERFIS |
> lr,g Esquemas de Preferencias do L @
3 [EIY?? Esquemas de Mormas da Empn @ Perfil de Layouting 20 Maovo Perfil...
+ [ Esquemas de Atalhos @ Perfil de Visualizagio 20 S
@ Atalhos de Teclado FEfil Standard 20
> %3] Esquemas de Ferramentas LEEEED
[ﬁé Esquemas da Area de Trabalho
» |BZ Esquemas de Leiautes de Comi
o e
| | Drefinir como Padrao

Aplicar Esquemas do Perfil

IEsquemas salvos no Perfil selecionado: I

Esquemas de Preferén... (Prefs de Usudrio Stan...
Esquemas de Normas ... @Normas Empresa 20
Esquemas de Atalhos @Atalhos Standard 20
Esquemas de Ferrame... @Ferrameﬂtas Standard...
Esquemas da Area de... [DAreas de Trabalho 5ta..
Esquemas de Leiautes... @Cmmandus Standard 20

< >




2.1. Perfil

Aplicar um Perfil
Faca um dos seguintes procedimentos:
Opcao 01

Clique em Janelas > Perfis do Ambiente de Trabalho, e escolha um perfil da lista para
aplica-lo imediatamente

Opcao 02

Clique em Opgdes > Ambiente de Trabalho:

Clique em “Perfis do Ambiente de Trabalho” (o item superior na lista a esquerda) para
abrir a pagina de Opc¢des de Perfis.

*A partir da lista de Perfis Guardados, selecione o Perfil desejado. Efetue um duplo clique
para aplicar o perfil, ou clique no botdo Aplicar Esquemas do Perfil.

fd  Ambiente de Trabalho 7 >
[52] Perfis do Ambiente de Trabalho OPGOES DE PERFIS
¥ [EE Esquemas de Preferéncias do L Perfis salvos:
% [;1?1‘ Esquemas de Mormas da Empn Perfil de Layouting 20 | MNovo Perfil...
v [B Esquemas de Atalhos ) Perfil de Visualizacdo 20 o
IE Atalhos de Teclado Jﬁ‘] Perfil Standard 20
> %I::}I] Esquemas de Ferramentas Aagar
[{E Esquemas da Area de Trabalho | Impartar... |
5 Esquemas de Leiautes de Comi
’ ﬁ . | Exportar... |

| Definir como Padrao |

Aplicar Esquemas do Perfil |




2.2. Unidades

Para definir as unidades de trabalho para o projeto atual, utilize a caixa de didlogo
Opc¢oes > Preferéncias do Projeto > Unidades de Trabalho.

m Unidades de Trabalhe ? X
ﬂ"ﬁ Unidade do Modelo: ‘ metro v|
Mo de Casas Decimais:
[2 Unidade do Leiaute: ‘ milimetro v|
=
No de Casas Decimais:
Af‘ Unidades do f\ngulnc ‘ graus decimais v|
No de Casas Decimais:
Decimais exibidas nas Caixas de Dialogo: [para os campos de 3 -
Angulo/T: do El
Mota: Unidades de Trabalho sdo efetivas durante todo o projeto. Cotas e
Unidades de Caleulos sdo defini nas éncias do
Projeta.

3. Conhecendo o Software

=
(O sem ome
[ pios

[y 3. Pavimento Coberturs
[ 2. Segundo pavimento
[ 1. Prmeiro Pavimento

() Perspectva Conica Genérca
() Perspectva Axonométiica Genérica
« [ mapas
~ 2 Eementos

B MIE01 Mapa de Informacdes BiMx
B ez
B meos
B Mot
) Mios Mapa de

=W
- o Windo»
GRAPHISOFT. (50, , - [PavimentaTeriea ]
Ve o sm  mw |8 L] IV = ] sor | b 01 Panta do B > | [ | emSes |
; i sshi | =

A Caixa de Ferramentas
B Caixa de Informacoes
C Barra de Ferramentas
D Navegador

E Opcoes Rapidas



3.1. Navegacao

3.1.1. Selecao

Ferramenta Seta

Com a Ferramenta Seta ativa: aponte para o elemento desejado e clique ou arraste o mouse
para desenhar um retangulo em volta do elemento que pretende selecionar.

Métodos de Selecao

A Caixa de Informacdes oferece trés métodos de selecao com formas retangulares ou poligo-
nais.

-----
i i

i i
_____

*Com o primeiro, vocé sé tem de incluir um no, aresta ou curva de um elemento para
selecionar esse elemento.

*Com o segundo, todos os nds/arestas devem estar dentro da area de sele¢do do elemen-
to a ser selecionado.

*Com o terceiro, o método de selecdo dependera da direcdo, a légica de selecdo depende-
ra da direcdo na qual o retangulo for desenhado.

-Se desenhar o retangulo de selecdo da direita para a esquerda, entdo estara ativo o primei-
ro método de selecdo: isto &, sera selecionado qualquer elemento com, pelo menos, um
vértice dentro do retangulo.

-Se desenhar o retangulo de selecdo da esquerda para a direita, entdo estara ativo o segun-
do método de selecdo: isto €, sera selecionado qualquer elemento com todos os vértices
dentro do retangulo.



3.1.1. Selecao

Formas da Area de Selecdo

Na Caixa de Informacdes da Ferramenta Seta, as op¢fes sao Poligonal, Retangulo e Retangu-
lo Rodado.

Principat

| _ B [
i K5 O B
; [P 0. Pavimento Térrea) x

.....

i i
_____

3.2. Modelagem

3.2.1. Paredes

No ARCHICAD, vocé pode desenhar paredes retas, curvas, trapezoidais e poligonais.

A estrutura da parede pode ser simples (composta por um Unico componente) ou composta
(composta por diversos componentes). Também é possivel criar paredes complexas (Parede
de Perfil) a partir de qualquer forma customizada e uma combinacdo de componentes.
Como outros elementos construtivos, a estrutura essencial de uma Parede deriva de seu
Material de Construcao.

Criar uma Parede Reta

Com a ferramenta Parede selecionada, escolha o método geométrico Parede Reta, na Caixa
de Informacgdes, e desenhe o segmento na Planta.

S s o &




3.2. Modelagem

Encurtar/Alongar Paredes

1. Selecione uma parede.

2. Clique um dos pontos finais da linha de referéncia da parede. Aparece a paleta de contex-
to. Selecione o icone Encurtar/Alongar.

‘I @-O&%i@

—

Definicdes da Ferramenta Parede

Painel Geometria e Posicionamento

~ 01 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

1. Primeiro Pavi... [Original + 1] v| A J@L

— ‘ %| Alvenaria 100, Reboc, = Azulgjo ¥
£ 0.0000
3.0000 =7 (L 1l lea3s0
—
AN [f 5000
Piso Original:
0. Pavimento Térreo [Atual) v|

para Cota Zero [¥] | Linhade Referéncia:
! o+
— 5 =z



3.2. Modelagem

Por padrao:
O topo da Parede esta ligado a um piso acima
O Piso Original é o piso atual.

O piso que a Parede da base esté ligada é chamado Piso Original, mas vocé pode afastar
a base em qualquer direcao.

O uso dos controles neste painel serve para alterar qualquer um desses valores, e para
definir a geometria e complexidade do elemento Parede.

Topo da Parede: Utilize este controle para cada ligacdo no topo da parede em relacdo ao
seu Piso Original (Original + 1, Original + 2, etc.), ou para torna-la uma parede de altura fixa
(escolha “Nao ligado”).

Se mais tarde vocé modificar as posi¢des e alturas de pisos em seus projetos, as alturas de
todas as paredes ligadas irdéo mudar automaticamente.

*Opcionalmente, defina um afastamento para o topo da Parede no seu topo da parede vincu-
lado (neste caso, a altura de Parede sera alterada em conformidade). Este valor de afasta-
mento pode ser positivo, negativo ou zero.

O campo de afastamento ndo esta disponivel se a Parede nao tem nenhum topo vinculado.

~ [ GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:
MNio Vinculado v E_ H_ _ﬂ_
D. Tijolo - Cerdmico k
1,2000 = (A [ |o.4500
+—»
L il AT
Fiso Original:
0. Pavimentao Térreo [Atual) e
para Cota Zero | Linha de Referéncia:
: 4+
— -1,5000 %" :liJ ==~ |0,1500

Altura da Parede: indique um valor para a altura total da Parede. (Para uma Parede ligada
no topo, este campo ndo é editavel.)
O valor da altura de Parede é afetado pelos deslocamentos do topo e da base, se houver.



3.2. Modelagem

Estrutura da Parede

Clique em um dos icones para definir a Parede como Basica, Composta, ou Perfil Complexo,
e em seguida, escolher um atributo que reflita as suas propriedades estruturais:

*Para uma Parede Basica: use o pop-up para escolher o seu Material de Construcdo.

~ [O1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

|1.Primeiro Pavi... [Original = 1) v| Al B

[] GENERICO - ESTRUTURAL

= o d

*Para uma Parede Composta: use o pop-up para escolher suas Composicdes

~ D7 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

1. Primeiro Pavi... (Original = 1) v‘ ﬂ J2}
Cobertura/Laje Genérica >|I
0,0000

4,5000 =g (7 {1 02500 Alvenaria 100, Reboc, = Azulejo

—~ Bloco 100, Isol. + Vazio
= [-1.5000 oA n x| 90,0007
Piso Original: ] Bloco Concreto 100, Reboc, 2 Faces
0. Pavimento Térreo (Atual) w ‘ Bloco Duplo, Vazio 50mm

(=]
=]
=]
Bloco 100, Isol. + Vazio, Rebocado [
=}
(=]
=]

k4 <] Bloco Duplo, Vazio 50mm, Rebocado

Nota: Este pop-up mostra apenas as Composicfes cujos controles “Usar com” incluem Pare-
des. Composicdes sao definidas em Opc¢des > Atributos do Elemento > Composicdes.
*Para um Perfil Complexo de Parede: use o pop-up para escolher o seu Perfil.

M Definiciies de Parede padrio ? X

ﬁ Padrio
+ [ GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

2. Segundo Pavi.. (Original + 1) V| E_ |§|
o I|Pessoa| ’|I Pessoal
L0000 0.2750 x 3.0000
3.0000 A |
-
Ll | AT

Piso Original:

Mura Tijolo com Capa
Parede Tijolo com Cinta

| 1. Primeiro Pavimento (Atual) ~ |

- T Parede Tijolo com Sapata
para Cota Zero | * Linha de Referéncia: Peitoril Decorativo Janela

i  E e _ Perfil de Parede Curva
o ||
-l — =° Z Perfil Decorativo
Perfil Decorativo Tipo Cornija
L4 & PLANTA E CORTE Sapata Corrida - Fundacdo

\uuiuiniiuiue

v



3.2. Modelagem

Método de Geometria

Clique em um destes trés icones para desenhar a forma da parede: reta, trapezoidal ou
poligonal.

*Essas op¢bes ndo estao disponiveis para perfis complexos.
*A opcdo poligonal ndo esta disponivel para Paredes Compostas.

Al &

Cobertura/Laje Genérica b

=7 (L [l |ozs00

—F

07 N [l %0000

Espessura Parede
Introduza um valor para a espessura da parede.

*Se vocé estiver criando uma destas paredes, duas espessuras estardo disponiveis : indique
um valor para cada extremo da parede.

an

[] GENERICO - ESTRUTURAL g

7] (5, | 0.2500 |

I\ 11 | 0,1000




3.2. Modelagem

Complexidade da Parede

Os icones da Complexidade da Parede permitem selecionar uma geometria para a parede:
Reta, Inclinada, ou Inclinada Dupla. (Os controles de Complexidade da Parede ndo estao
disponiveis para Paredes Trapezoidais e Poligonais.)

*Para uma Parede inclinada ou inclinada dupla, indique o valor da inclinacdo em graus.

fA DefinigBes de Parede padrio ? X

f&' Padrdo
~ DI GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

Mo Vinculado

ana

[T GEMERICO - PREENCH. EXTERNO ~ »

B [ ]
N W A—

I

1
Piso Original:

1. Primeiro Pavimento [Atual) ~

Localizacdo da Linha de Referéncia

Clique em uma opc¢ao para definir a linha de referéncia da Parede.

Nota: Controles de linha de Referéncia em Definicdes de Parede ndo se aplicam as paredes
poligonais. (Linhas de referéncia de paredes Poligonais podem ser movidas graficamente
através da Paleta de Contexto.)

Uma Parede basica tem trés possiveis Linhas de Referéncia: Face Externa, Centro, ou Face
Interna.

Como padrao, a linha de referéncia corre ao longo da face externa.

- Q_I GEOMETRIA E POSICIONAMENTO T
Topo da Parede: Face Externa
2. Segundo Pavi... [Original + 1) v| E_ JE]_ _&_
Concreto - Estrutural ]
0.0000 to l
1
e [ N
—
—~ Face Interna
Y/ AT,
Piso Original:
1. Primeiro Pavimento [Atual) v| L
[}
para Cota Zero | #| | Linha de Referéncia: .
Centralizar
» [ PLANTA E CORTE Z Centrar
» ﬁ MODELO % Face Interna |2
L




3.2. Modelagem

Painel Modelo

Este painel afeta a visualizacdo 3D da parede.
Substituir Superficies: Clique no botdo de alternancia de qualquer ou todos os trés pop-ups,
se vocé deseja substituir a superficie atribuida a este elemento (em seu Material de Constru-

¢do). Vocé pode substituir as superficies das Faces da parede (exterior e interior), e/ou todas
as bordas da Parede.

fA | Definicies de Selecio de Parede ? X

Selecionado:2 Editavel: 2

» D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
v [, PLANTA E CORTE
~ () MODELO

Sobreposicdo de Superficies:

|D Estuque - Amarelo Aspera E3»
it o =1
stuqu| Face Externa da superficie: Estuque - Amarelo Aspera =]

DAIlnharTextura nas Arestas Extremidade da Superficie: Substituir usando Pi

-I ‘OrdemdeJuncﬁo:

stuque - Amarelo Jﬁspera Er J

Verticais Adjacentes
Alinhamento de Textura Personalizada: Redefinir Textura
Relacdo com Zonas: | Limites da Zona v|

3 CATEGORIAS E PROPRIEDADES

| @ Parede.ARQ v | Cancelar | | 0K |

Extremidade da Superficie: Substituir usando Paredes Adjacentes:

Marque esta caixa se deseja que a superficie final da Parede selecionada assuma as proprie-
dades da superficie da Parede adjacente.

Nota: Quaisquer ajustes ao alinhamento da textura da superficie serao refletidos correta-
mente em ambas as paredes.

A Definicées de Selecdo de Parede ? X

Selecionado:1 Editavel: 1

» D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
» B PLANTA E CORTE

~ &) MODELO

Sobreposicdo de Superficies:

Pintura - Branco Acetinado L4 'l Ordem de Juncao:

= [=]
Pintura - Branco Acetinado L4 % ‘&

Pintura - Branco Acetinado L4 J

Alinhar Textura nas Arestas Extremidade da Superficie: Substituir usando Paredes
DVertlcals | Ad]a(entes |

Alinhamento de Textura Personalizada: Redefinir Textura

Relagdo com Zonas: | Limites da Zona ~ ‘

» CATEGORIAS E PROPRIEDADES

| @ Parede.ARQ H Cancelar OK




3.2. Modelagem

3.2.2. Portas/Janelas

A definicdo e o comportamento de Portas e Janelas é muito semelhante, por isso, serao
descritas em simultaneo.

As Clarabdias sao, também, analogas as Portas e Janelas.

No ARCHICAD, as Janelas e Portas simulam a imagem e o comportamento de janelas e portas
reais. Sao sempre colocadas em Paredes

Colocar Portas e Janelas

As Portas e Janelas s6 podem ser inseridas em Paredes; ndo podem ser colocadas indepen-
dentemente no Projeto.

Siga estes passos:

1.Na Planta Baixa ou Janela 3D, ative a ferramenta Porta ou Janela, e selecione o objeto
Janela/Porta desejado da biblioteca.

2.Ao mover o cursor por cima da Parede alvo, aparece uma previsualizacdo da abertura em
sua localizacao atual.

Nota: Caso passe o cursor em um local onde diversas paredes interceptam, clique em Tab
para passar por cada uma até aquela desejada ser destacada

Este painel afeta a visualizacdo 3D da parede.

Substituir Superficies: Clique no botdo de alternancia de qualquer ou todos os trés pop-ups,
se vocé deseja substituir a superficie atribuida a este elemento (em seu Material de Constru-
¢do). Vocé pode substituir as superficies das Faces da parede (exterior e interior), e/ou todas
as bordas da Parede.

Parede

Ectrutuir GEMERICD - PREENCH. EXTERH X
Be aran da B LSO IG

Erpe s (LTIEA]

Aibura; Wincular 5 7, Fiimsero Paameniin

vegeiad Farede AR
Oementos kidtiplos (TAk

.

4



3.2. Modelagem

3.0 icone do Sol e a linha grossa representam a “drea externa” (lado da distancia ao plano da
parede ) da parede

Para alternar o lado da distancia ao plano da parede, mova o cursor para o lado oposto a
parede.

4. Clique para inserir a abertura no local desejado.
A Ancora determina se a Janela o Porta seréa inserida pelo centro ou lateral.

Ao inserir uma Porta/Janela a uma Parede, € possivel alterar 0 Método de Geomentria na tela
(use o controle de Ponto de Inser¢do na Caixa de Informacao, ou seu atalho.)

= =

E-@ ‘I%I::n




3.2. Modelagem

5. A seguir, selecione a direcdo de abertura: para dentro ou para forma da parede, e a direita
ou a esquerda: todas estas possibilidades sdo representadas por uma seta na tela.

°Mova o cursor por estas quatro posicdes; e veja qual sera o resultado para entao clicar.

° Oicone do Sol representa o lado do caixilho selecionado com o primeiro clique. Ainda é

possivel modificar o lado do caixilho: pressione Tab alternar entre os possiveis lados do
caixilho para esta janela

6.Clique para inserir a Porta/Janela.

Rotacionar a Direcdao de Abertura

O botdo Rotacionar (na Caixa de Informacdo ou Defini¢bes de Porta/Janela) muda a Direcao

de Abertura de uma Porta/Janela selecionada, de um lado para outro, mantendo a moldura
no lugar.
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3.2.3. Pilares

Métodos de Colocacao de Pilares

A Caixa de Informacgdes disp8e de trés Métodos Geométricos para construir Pilares

0-(REY & &

*Simples: coloque o Pilar com um clique. O eixo da Pilar sera projetado desde a Planta.

*Rotacionada: O primeiro cliqgue determinara a posicao do Ponto de Insercdo da Pilar na
sua Base, o segundo ira definir o seu angulo de rotacdo em torno de um eixo vertical.

*Giratorio: Se o pilar for complexo e/ou inclinado, este método consiste em um processo
de trés passos. Primeiro, clique para colocar o pilar. Segundo, rotacione-o sobre o eixo verti-
cal e clique. Terceiro, gire-o em volta do seu préprio eixo inclinado (i.e. defina o angulo de
rotacao), e clique para completar.
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Vizualizacao do Pilar
Nucleo e Revestimento

Os Pilares no ARCHICAD consistem de dois componentes: um nucleo estrutural e um revesti-
mento opcional, utilizando para simular qualquer tipo de acabamento em volta do nucleo.

*O acabamento possui Material de Construcdo proprio, e portanto, prioridade de Intersecao
propria.

*O componente de revestimento pode ser definido como "nucleo", "acabamento"” ou "outro",
nas Definicdes de Pilares.

As suas defini¢des de Visualizacao da Estrutura Parcial terdo em conta esta definicao do
revestimento, em ambas as vistas 2D e 3D.

WVisnalizacio da Estrnura Parcial:

- Apenas Niicleo
Visualizagio da Estrutura Parcial: - Apenas Niicleo de Elementos Estruturais
Estrutura Completa - Sem Acabamentos

simbolo

As opc¢Bes de Simbolo em Planta (das Defini¢cdes de Pilares, painel Planta e Corte) referem-se
a simbologia do Pilar (Simples, Diagonal, X, ou Tracejada).

M\ Definigdes de Pilar padric ? ®

PAq Padrio
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A visualizacao de todos os simbolos de pilar na planta do projeto pode ser ativada ou desati-
vada com a op¢do Mostrar Simbolo de Pilar em Documentacao> Visualizacao do
Modelo > Op¢oes de Visualizagcao do Modelo.

ﬁ. Opoies de Visualzagio do Modelio

¥ COMBINACOES DE GRCOES DE MSLALIZACAD DO
= OPCOHES PARA ELEMENTOS COMSTRUTIRGS

Wostrar Viga coma:
(%) Yiga Campleta
|:_:IF|-:|| e Relerirsma E__T':':':'J
(i Linka de Contoma

Dpclies Flan

Mealrar Simholo de
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3.2.4.Vigas

Criar uma Viga
Geometria das Vigas
Escolha um deste Métodos na Caixa de Informacdes.

Nota: No caso de vigas inclinadas, somente o método de geometria Simples esta disponivel

ﬁrl?ﬁﬁ L2 2

» O método Viga Simples cria uma Viga, clicando duas vezes, no inicio e no fim do eixo de
referéncia.

«0O método em Cadeia cria uma sequéncia de elementos ligados, com os limites dos eixos
coincidentes. O processo para desenhar Vigas em Cadeia é idéntico ao das Paredes.

Somente segmentos de viga horizontal, ndo inclinados, podem ser desenhados quando se
utiliza o método em Cadeia. Quando clica para concluir a primeira Viga, comeca automatica-
mente a desenhar a segunda, e assim sucessivamente, até que faca duplo clique para con-

cluir a criacdo da cadeia. .
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*A Viga Retangular produz quatro segmentos de Viga, com vértices coincidentes e
alinhados pelos eixos X e Y. Defina o retangulo, clicando no inicio e no fim do retangulo, em
uma diagonal oposta.

*A Viga Retangular Rotacionada produz quatro elementos de viga com nés coinciden-
tes, sendo o primeiro lado do reténgulo definido pelos dois primeiros clique no mouse em
suas extremidades, e o lado perpendicular definido pelo terceiro clique.

Criar uma Viga Inclinada

Para criar uma Viga inclinada, clique no icone com o mesmo nome (na Caixa de Informacdes
ou nas Defini¢des de Viga).

Nota: A opg¢ao Viga Inclinada nao esta disponivel para vigas curvas.
E ativado o campo referente ao Angulo de Inclinacdo. O dngulo de inclinacdo de Vigas Inclina-

das devera encontrar-se entre -89° e +89°, e é medido a partir do ponto inicial da Viga. A Viga
é inclinada no plano vertical definido pelo seu eixo.
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Vizualizacao de Vigas em Planta

Quando criar uma Viga com a ferramenta Viga, o ARCHICAD gera a sua visualizagdo em
Planta, de acordo com as suas escolhas em Defini¢Bes de Viga. Como outros elementos
construtivos, a estrutura da Viga deriva de seu Material de Construcao.

Definicdes Globais de Visualizacdo de Vigas

Em Documentacao > Definir Visualizacao do Modelo > Op¢oes de Visualiza-

cao do Modelo (Opgdes para o painel dos Elementos de Construgdo), as opgdes “Mostrar
Viga como” sdo aplicadas globalmente a todas as vigas no projeto. Selecione a visualiza¢do
da Viga na totalidade, apenas os eixos de referéncia ou apenas os contornos.

B | Opgies de Visuslizacic do Modelo
» COMEBIMACOES DE OFCOES DEVISUALIZACAD DD

= OFGOLS PARA [LIMOHTOS COMSTRUTIVOS

Muostrar Vigs comm:

(%) wigs Lomplets
(e g Reterdnas | [T
() unha de Contom

Eixo de Referéncia da Viga

Cada Viga possui um eixo de referéncia, que serve de liga¢do precisa entre Vigas, com inter-
sec¢des limpas, e estabelece pontos quentes e arestas para as selecionar, mover e transfor-
mar. A sua dire¢do determina a superficie “esquerda” e “direita” da viga para aplicacao de

superficies no painel Modelo das Definicoes de Viga.

A direcdo do Eixo de Referéncia segue o cursor, a medida que o arrasta para desenhar a
Viga. (Para visualizar a seta na Viga que indica a direcao do eixo, ative Visualizacdo > Op¢les
de Visualizag¢do na Tela > Linhas de Referéncia Paredes e Vigas.)

fi Definigdes de ¥igs padrio 7 x
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3.2.5. Lajes

Criar Lajes
Geometria das Lajes

Escolha um dos trés Método de Geometria da Laje na Caixa de Informacdes.

@ alo]

«Com o primeiro icone da esquerda, pode criar uma Laje Poligonal. Tal como nas Paredes,
aparece uma paleta de apoio que permite desenhar segmentos retos e curvos para o contor-
no da Laje.

+O segundo e terceiro icones Ihe permitem criar uma Laje Retangular ou Retangular

Rotacionada. O retangulo é definido pela posicao de dois cantos opostos. Uma Laje retan-
gular esta sempre ortogonal a grelha normal. O método de Retangulo Rotacionado requer
qgue defina primeiro o vetor de rotacdo, depois o cursor em uma direcao perpendicular para
completar a laje.

Criar uma Laje Composta
E possivel aplicar ou personalizar uma estrutura composta a uma Laje.

Se a estrutura da laje for um composto, a espessura da laje é definida em Opcoes > Atri-
butos do Elemento > Composicoes e é igual a soma das espessuras das camadas.

Nota: E possivel editar uma composicio selecionada acessando suas configuracdes através
do menu de contexto:

P Definighes de Selegdo de Parede Cerbe T
Selecicrar & Abesar Fernimanta

i Vaker 8 Wrmoular au Pisg de Origems.,.,
M, Apanae
Wicroar ¥
Vegetain ¥
£ Conuerter Solegdo em Morphis)
Ay Cditar Composigio/Perfil Selecionada. .

I Operar 3
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Inserir Aberturas em Lajes

Pode necessitar de inserir aberturas em Lajes, para acomodar Escadas, ou para abrir um
espaco de pé-direito mais alto.

Selecione uma Laje e ative a ferramenta correspondente, e depois desenhe um novo contor-
no dentro dos limites da Laje. O novo contorno sera interpretado como uma abertura na
Laje.

Painel Geometria e Posicionamento

Espessura da Laje: indique o valor da espessura da Laje.

Nota: se a estrutura da laje for um composto, a espessura da laje é definida em Opcdes >
Atributos do Elemento > Composicdes e € igual a soma das espessuras das camadas. A
espessura de uma Laje Composta ndo pode ser editada nas Defini¢cdes de Laje; tera que
utilizar Op¢des > Atributos do Elemento > Composi¢des.

Se quiser editar a espessura da Laje nas respectivas DefinicBes, selecione uma estrutura
ndao-composta (basica).

Afastamento ao Piso de Origem: Defina um afastamento do Piso de Origem para o
plano de referéncia da Laje. O plano de referéncia tem varias definicbes possiveis.
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Piso Original

Selecione uma das seguintes definicdes de Piso de Origem:

*Atual: o Piso Original da Laje sera o Piso atual.

*Selecionar Piso de Origem: Escolha um piso para o qual a Laje esta vinculada. Clique
Selecionar Piso para trazer uma lista completa de pisos no projeto, se eles nao estao todos
mostrado na lista.

A Laje esta fisicamente vinculada ao seu Piso de Origem. Se, posteriormente, modificar a
posi¢ao inicial do Piso (por exemplo, redefinir o nivel do piso), a Laje vai mudar a sua posic¢do.

Se alterar a elevacao de uma Laje de forma a que o seu plano de referéncia seja deslocado
para um piso diferente, vocé pode optar por efetuar a alteracdo do Piso Original para corres-
ponder a nova localiza¢ao do elemento.

3.2.6. Escadas

Criando uma Escada

Para se ter uma ideia da nova Ferramenta Escada, comece a colocar as Escadas na planta
usando as definicdes padrao, ou uma das Escadas Favoritas.

A entrada esta disponivel na Planta e na Janela 3D, usando métodos semelhantes a entrada
de polilinha ou de parede. Durante a entrada do caminho da polilinha, o feedback grafico
instantaneo mostra como sera a Escada resultante (conforme estabelecido nas suas Defini-

coes).

A Escada é inserida ao longo de uma Linha de Base. Observe algumas das principais prefe-
réncias de entrada na Caixa de Informacgdes:

Métodos de Colocacao de Escadas

Mstooio de Input b e T |]I[. Tpo Gz

Pasicdo da Linha de Base da Escada: Esquerda, Direita e Centro

ol A E WAL
&

Entrada da Escada: Sobe/Desce

Layer rput ko Tamsime

B> Structural - Stair & Ralling ¥ | £ » o s med o

Adicionar Guarda-Corpo a Escada (Direita, Esquerda, Ambos os lados)
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Exemplo 1: Entrada da Escada

1.Abra a caixa de Diadlogo Definicdes da Escada e analise as Definicdes de Geometria e Posi-
cionamento.

Esta Escada ndo esta vinculada ao topo e tem um numero fixo de 8 pisos. Serd uma escada
reta sem rotagao, entdo o tipo de giro ndo é relevante.

= 1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTD
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Na Planta ou naJanela 3D
1.Clique para comecar a inserir a Escada.

2.0bserve o feedback: uma vez que o nimero de espelhos é fixo, o comprimento da Escada
€ mostrado como um contorno fantasma durante a entrada.

3.Faca duplo clique para completar a Escada.
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Exemplo 2: Caixa de Escada Vinculada ao Topo
Aqui, criamos uma Caixa de Escada interna até o préximo piso.
Configure as Defini¢cdes de Escada conforme mostrada. O topo desta Escada esta ligada ao

piso acima, e tem um numero fixo de 18 espelhos. Esta Escada tera Patamares, e o tipo de
Patamar sera definido como Patamar Automatico.

= D1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
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Na Planta ou na Janela 3D

1.Clique para comecar a inserir a Escada ao longo das Paredes, como se tivesse usando uma
polilinha.

2.Clique em cada um dos dois cantos da Parede e, em seguida, clique duas vezes para con-
cluir a Escada. O feedback grafico é a projecdo em marca d”agua da escada mostrando 18
espelhos que serdo colocados, de acordo com as configuracdes predefinidas.
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A Escada esta completa. O tipo de Giro que vocé definiu (Patamar) foi colocado em ambos os
giros (pontos da linha de base de entrada) automaticamente.
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Giros e Segmentos

As escadas sdo constituidas por Giros e Segmentos.

Defina o Tipo de Giro para a Escada como um todo nas Defini¢Bes de Escada. (Escolha a
opcao de Patamar ou uma das duas opc¢des de Ingrauxido.)

Nas Defini¢des de Escada ou na Caixa de Informacdes, escolha um tipo de Giro preferido

para toda a Escada.

ePatamar

eIngrauxido com Angulos Iguais

sIngrauxido com Passos Iguais

Lmsdne Turring Typa:
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O Tipo de segmento padrdo é sempre o “Lance” da Escada. Vocé pode alterar o tipo de
segmento na colocagdo, para cada segmento, durante a entrada.

Durante a entrada da Escada, a paleta de contexto aparece com os Tipos de Segmento dispo-
niveis: Lance, Patamar ou um dos dois tipos de Ingrauxido. Vocé pode mudar este tipo de
Segmento em tempo real durante a entrada da Escada. Apds cada clique, defina um tipo de
Segmento para o préximo segmento da entrada.

Por exemplo:

1.Clique para comecar a colocar o primeiro segmento da Escada: a paleta de contexto
mostra que o tipo de segmento atual é definido como Lance, que é o que vocé deseja.

2.Clique para completar o segmento Lance.

3.A medida que vocé arrasta para inserir o préximo segmento, escolha o Patamar da paleta
de contexto.

4.Clique para completar o segmento Patamar.

5.A medida que vocé arrasta para inserir o segmento seguinte e final, escolha a opcdo Lance
da paleta de contexto.

6.Clique para completar a escada.
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Alteme os tipos de segmento durante a entrada: Lance - Patamar - Lance
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Criar Escada com Vara Magica

Use o método Vara Magica (Barra de Espaco + clique) para gerar automaticamente uma
Escada ao longo da borda ou poligono clicado.

+Clique no ponto onde vocé quer que a Escada seja iniciada.

O ponto clicado sera a base da Escada (mesmo que o método de entrada seja Desce).

*A Linha de Base da Escada é colocada ao longo do poligono/polilinha seguido.

Mude a Linha de Base, se necessario, na Caixa de Informacdes ou nas Definicdes da Escada

(Esquerda, Direita ou Meio da Escada). Isto permite-lhe variar a coloca¢do da Escada (dentro
ou fora do poligono/polilinha clicado).

*Para criar uma Escada em torno de uma Parede independente: clique na Parede.
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3.2.7. Cobertura

Criar uma Cobertura de Plano Simples na Planta

1.Selecione a Ferramenta Coberturas. Nas Definicdes de Cobertura ou na Caixa de Informa-
coes, ajuste os principais parametros de cobertura (p.ex. inclinacao, superficies).

2.Selecione o método de construcdo Plano-simples da Caixa de Informacdes ou das Defini-
coes da Cobertura.

3.Selecione um dos trés métodos de geometria na Caixa de Informacdes (Poligono, Retangu-
lo, Rotacionado)

A [a]o =G

4.Na Planta, clique duas vezes para definir a linha pivo da cobertura.

Na maioria dos casos, a linha de base da Cobertura deve coincidir com a Linha de Referéncia
de uma Parede ou a aresta de uma Laje.

5.Aparece o cursor Olho. Utilize este cursor para clicar no lado da linha de base para onde a
cobertura deve subir (ou, no caso de inclinacdo negativa, descer).
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6.Defina o contorno da Cobertura, clicando em cada um dos novos vértices. Ou use a Vara
Magica: cliqgue em um elemento existente para servir de padrao para o contorno da cobertu-
ra

Criar uma Cobertura de Multi-Plano

1.Selecione a Ferramenta Coberturas. Nas Defini¢des de Cobertura ou na Caixa de Informa-
¢Bes, ajuste os principais parametros de cobertura (p.ex. inclina¢do, superficies, saliéncia do
beiral).

2.Selecione o método Multi-plano na Caixa de Informacdes ou nas Defini¢des da Cobertura.
3.Escolha um dos Métodos de constru¢do na Caixa de Informacdes:

*Complexas

*Aresta

*Empena

*Aresta Rotacionada

*Empena Rotacionada
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4.Comece a desenhar o poligono pivé da Cobertura de Multi-plano - normalmente, ao longo
do contorno da sua estrutura do edificio.

5.Feche o poligono para completar a cobertura de Multi-plano.

-

6.Alternativamente, utilize a Vara Magica (espaco+clique) em uma parede existente para
colocar, de imediato, o poligono pivd e a Cobertura de Multi-plano resultante.

O resultado é uma cobertura de elemento
unico, constituido por multiplos planos. Vocé
pode continuar editando a cobertura, plano
por plano (por exemplo, atribuir uma super-
ficie personalizada ou inclinacdo a qualquer
plano), mas a cobertura permanece sempre
como um elemento unico.
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3.2.8. Zonas

Zonas sao elementos 3D, cuja representacdo da planta consiste em trama de zona e selos de
zona.

Painel Nome e Posicao
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Categoria da Zona: selecione uma das categorias definidas em Opcoes > Atributos

do Elemento > Categorias de Zonas. A defini¢do inclui o nome da Categoria, o cédigo,
cor, e selo de zona, e um conjunto de parametros.

Nome e Numero da Zona: Indique nestes campos o nimero e o nome de cada Zona.
Por padrao:
+O topo da zona esta vinculado a um piso acima

O Piso de Origem é o piso atual.
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3.2.9. Malha

A ferramenta Malha é utilizada para criar superficies ou volumes sélidos, definindo a altime-
tria dos seus nds relevantes e interpolando-os

=

Painel Geometria e Posicionamento da Malha

Altura da Malha: defina a profundidade (caso exista) da extensdo da malha abaixo do plano
de referéncia da Malha.

*A elevac¢do da base resultante sera visualizada na Caixa de Informacdes com um valor nega-
tivo.

Afastamento ao Piso de Origem: Defina a altura do Plano de Referéncia da Malha como
medido a partir do seu Piso de Origem.

Piso Original
Selecione uma das seguintes definicdes de Piso de Origem:
*Atual: o Piso de Origem da Malha sera o Piso atual.

*Selecionar Piso de Origem: Escolha um piso que esteja vinculado a malha. Clique Selecionar
Piso para trazer uma lista completa de pisos no projeto, se eles ndo estao todos mostrado na
lista.

O plano de referéncia da Malha esta fisicamente vinculado ao seu Piso de Origem. Se, poste-
riormente, modificar a posi¢cao do Piso de Origem (por exemplo, redefinir o nivel do piso), a
Malha vai mudar a sua posic¢ao.

Se alterar a elevacdo de uma Malha de forma a que o seu plano de referéncia seja deslocado
para um piso diferente, vocé pode optar por efetuar a alteracdo do Piso Original para corres-
ponder a nova localizacdo do elemento.
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Método de Construcao da Malha

Escolha um método para a construcdo da Malha:
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*Apenas Superficie
*Superficie com Borda
*Borda Sélida

Material de Construcao: Use o pop-up para escolher um Material de Construcdo pare a
Malha.

Painel Planta e Corte

Visualizagdo em Planta

Mostrar nos Pisos: selecione uma opcdo para definir os pisos nos quais a Malha é visuali-
zada.

*Apenas no Piso de Origem: o contorno de toda a malha apenas é visualizado e edita-
vel no seu proéprio piso original.

*Todos os Pisos: o contorno de toda a Malha sera visualizada em todos os pisos do proje-
to.

*Outras opc¢des podem passar por visualizar a Malha no seu Piso Original, e no piso .
acima/abaixo.
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*Pessoal: selecione esta opcdo para visualizar a Malha em qualquer outra combinacdo de

Pisos. E aberta a caixa de didlogo Mostrar nos Pisos: Defini¢cdes do Usuario, onde vocé
pode definir op¢des de visualizacdo independentes para o contorno da laje e sua trama.

Nota: as tramas sé podem ser visualizadas nos pisos em que o contorno também é visivel.

Superficies de Corte: Nesta secdo, defina os atributos indicados para superficies corta-
das na Secao.

*Defina cor de caneta de linha de corte.

*Se necessario, substitua a caneta de trama do primeiro plano/fundo deste elemento (defini-
do como padrao no Material de Construcgao). Para fazer isso, selecione Primeiro Plano, Fundo
ou Ambos do pop-up Sobrepor Caneta da Trama em Corte para acessar os respectivos con-
troles.
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Contornos: estas definicGes aplicam-se a visualizacdo dos contornos dos elementos abaixo
(em vista) do Plano de Corte em Planta.

*Selecao Curvas de Nivel: defina Mostrar Todas as Cumeeiras ou Mostrar Cumeeiras
Definidas pelo Usuario (i.e., apenas aquelas que definiu quando desenhou a Malha.)

*Caneta da Aresta: utilize o pop-up para atribuir uma cor de caneta as arestas geradas e
do usuario.

Tramas de Superficie: marque esta opgdo para visualizar uma trama de superficie, utili-
zando as defini¢cBes de trama e caneta aqui selecionadas.

*Selecione um tipo de trama, a partir do menu pop-up.

Nota: so estdo disponiveis as Tramas definidas como Tramas de Superficie em Opc¢&es >
Atributos do Elemento > Tipos de Tramas. .

*Selecione as cores de caneta para a trama de superficie e para o respectivo fundo.
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3.3.1. Cotas

As cotas podem ser colocadas na Planta, nos Cortes/Elevacdes/El, no Documento 3D e nas
Janelas de Detalhe e Folhas de Trabalho.

Muitas cotas sdo associativas, o que significa que os valores serao atualizados automatica-
mente, se 0 elemento associado for modificado.

Estdo disponiveis as seguintes ferramentas de dimensionamento:

*As Cotas Lineares apresentam o comprimento dos elementos, tanto
retos como curvos.

12

*As Cotas Verticais (um método de construcdo da ferramenta Cotas
Lineares) apresentam valores altimétricos nas vistas em Corte/Elevacao e -
Documento 3D.

*As Cotas de Nivel apresentam valores altimétricos na Planta. | $‘.‘
*As Cotas Radiais apresentam o raio de elementos curvos. ~
*As Cotas de Angulo medem o angulo em graus entre pares de linhas A
ou arestas '
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Cotas Lineares

1.Ative a ferramenta de Cota Linear.

2.Mova o cursor para o elemento que vocé deseja cotar. Por meio de feedback destacados é
possivel que vocé saiba qual elemento sera cotado.

Se o cursor esta pairando sobre os Multiplos Elementos, a Etiqueta de Informagdes solicita
gue vocé clique em Tab para alternar o destaque através dos elementos.

Parcde “arede
Bl-'um_u:Prnde-.!-'lenh'maGen&H:u Exrubira: Parecs Membra g Generca
Elevagan cla Base; 0,0 Eevacin dn Base: 0,00
Fagseenra: 030 Espesoura: 0,33
Aura: Werskar & 1. Primsien Pasdimierrio Alurz: Wirodor & L. Prmeine Pavinento
Veoekl : Farede AR Wegetel: Farede.of)
I'_L:lm-ri:q Wildipca | TR | Errmardou ol Ul gz ([ 185
I o

3.Clique ao longo do elemento que vocé deseja cotar para colocar pontos de referéncia
temporarios onde os segmentos de cotas devem comecar e terminar. Conforme vocé
avanca, o elemento ao qual pertence ao ponto de referéncia que vocé esta selecionando é
realcado.

4.Se for necessario, suprima qualquer ponto de referéncia clicando nele novamente

Mome: Lass 19
WWyHE 0,90 1 150
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5.Faca duplo clique depois de colocar o ultimo ponto de referéncia.

6.Clique com o cursor Martelo preto, onde quiser que a corrente de cotas apareca.
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Cotas Verticais

O método de construcao Cotas VerticaisElevationDim00087.png é um caso especial das
Cotas Lineares. As Cotas Verticais Ihe permitem colocar marcadores de altura nas Janelas
Corte/Elevacao/El e Documento 3D.

Nota: Na Planta ou na janela de Folha de Trabalho/Detalhe , use as Cotas de Nivel. Ver Cotas
de Nivel.

As Cotas Altimétricas sao calculadas com base na Origem da Cota, que pode selecionar con-
forme necessario nas Definicdes de Cota Altimétrica.
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Um conjunto de Cotas Verticais comporta-se como uma cadeia de cotas associativa.
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Cotas de Nivel

Cotas de Nivel sdo associativas, marcadores de elevacdo dos niveis dos pontos que
exibem a altura do piso ou altura vertical de um elemento ao longo do Eixo Z. Os mesmos
estdo disponiveis na Planta e nas janelas Folha de Trabalho/Detalhe.

A origem a partir da qual os valores das Cotas de Nivel sdo calculados é definida nas Defini-
¢des das Cotas Verticais.

Nota: nas janelas Corte/Elevacdo/Elevacdo Interior, utilize as Cotas Altimétricas. Ver Cotas
Verticais.

1.Selecione a ferramenta Cota de Nivel.

2.Passe o cursor sobre o elemento ou espaco cuja elevacdo vocé deseja dimensionar.

Se o cursor estiver pairando sobre os multiplos elementos, a Etiqueta de Informacdes solicita
gue vocé clique em Tab para percorrer os elementos.

Por meio de feedback destacados sobre os elementos cotaveis é possivel que vocé saiba qual
elemento sera cotado.

Nota: Se a Gravidade é ativada, apenas aqueles tipos de elementos podem ser cotados. Ver
abaixo.
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Cota de Nivel em uma Laje
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3.Clique para colocar a cota de Nivel.

Cotas de Nivel com Gravidade Ligada

Se a Gravidade é ligada, a Cota de Nivel s6 pode ser colocada sobre o elemento especifico
que esteja usando a gravidade (seja Laje, Cobertura, Membrana ou Malha).
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Cotas Radiais

As Cotas Radiais apresentam o valor do raio de um elemento curvo

As cotas Radiais consistem em duas partes principais: a Linha de Cota (apontador) e o texto.
1.Clique em um ponto do elemento curvo.

2.Desenhe a linha de cota, em direcdo ao centro da curva ou na direcdo oposta. A cota radial
tem que ser sempre proveniente de um elemento curvo.

3.Clique novamente para colocar o texto, que indica o valor do raio.

A orienta¢ao do texto pode ser definida nas Definicbes de Cota Radial.

R 30.610

Alongar ou Mover Cota Radial

Vocé pode ajustar uma cota radial colocada com a ajuda da paleta de contexto:

Utilize o icone Alongar Cota Radial para alongar/encurtar a cota.

| R e

R 30.810

Utilize o icone Mover Cota Radial para a mover.
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R 30.610
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Cotas de Angulos

As Cotas de Angulos apresentam os valores do angulo

*entre um par de linhas ou de arestas lineares

*ou 0 angulo de um elemento curvo

Nota: Cotas de Angulos ndo estdo disponiveis na Janela Documento 3D.
Método de Construcdo Cota de Angulo

A Cota de Angulo tem dois Métodos de Construcdo (escolha a partir da Caixa de Informacgdes
ou das Defini¢des de Cota de Angulo):

*Método de Construcao Cota Interior (aguda):
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Coloque a Cota de Angulo Entre Duas Arestas

Para cotar um angulo entre duas arestas:
1.Clique em uma aresta ou linha.
2.Cligue em uma segunda aresta ou linha.

3.Clique uma terceira vez para posicionar a cota do angulo.

[

Vocé também pode clicar em qualquer uma das quatro posi¢cdes na janela ou em uma Linha
Guia, para definir dois vetores. Clique novamente para colocar a cota de angulo entre os dois
vectores: neste caso, as cotas de angulos ndo sao associativas.

Colocar Cota de Angulo em Elemento Curvo
1.Selecione a ferramenta Cota de Angulo na Caixa de Ferramentas.

2.Clique sobre o elemento curvado. Os dois limites do arco serdo automaticamente marca-
dos.

3.Clique com o cursor Martelo para colocar a cadeia de cota.
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3.3.2. Textos

Colocar Blocos de Texto

Antes de comecar a escrever em um bloco de texto, vocé pode determinar se este é “fixo” ou
“flexivel”.

A largura de um bloco de texto fixo mantém-se inalterada, com a linha de texto a "quebrar"
automaticamente para a linha seguinte, quando atinge o limite. Um bloco de texto "flexivel"
depende da quantidade de texto que digita; vocé pode escrever quantos caracteres desejar
na mesma linha. Utilize um bloco de texto flexivel se ndo souber de antemao o tamanho do
texto.

Para colocar um bloco de texto fixo:

1.Selecione a ferramenta Texto.

2.Desenhe um retangulo de referéncia para definir os cantos respetivos. Este retangulo
define a largura do bloco de texto.

+

Uma janela Editor de Texto e uma Paleta de Formatacao aparecem na tela
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3.Escreva o texto no Editor de Texto. Um cursor intermitente indica a sua posi¢ao no bloco
de texto.

Nota: o estilo e a formatacao de um novo Bloco de Texto, depende das definicdes na caixa de
didlogo DefinicBes de Texto e na Caixa de Informacdes. Se quiser adoptar outro estilo ou
formatacdo para caracteres ou paragrafos particulares, utilize a Paleta de Formatacao.

° Além de digitar o texto, vocé pode utilizar os controles do Editor de Texto para adicionar os
seguintes itens predefinidos ao bloco de texto

-Texto Automatico
-Favoritos

-Simbolos: clique neste botdo para acessar a um Mapa de Caracteres (Character Palette em
Mac) para selecionar e inserir um simbolo.

°Quando atinge o limite do bloco de texto, o texto adicional passa automaticamente para a
linha seguinte.

AR O EEEEphs e TRT F
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Desenhar um retangulo com a Ferramenta
Texto para criar uma Quebra do Bloco de
Texto no ARCHICAD)

°Vocé pode comecar uma nova linha em qualquer altura, clicando a tecla Return.
°Cliqgue em Cancelar (Janela de Controle) para cancelar a operacdo de edi¢ao de texto.

4.Quando terminar, clique em OK na Janela de Controle, ou clique em um espaco vazio da
janela, ou pressione Ctrl-Enter (Cmd-Enter).

Para colocar um bloco de texto fixo:
1.Selecione a ferramenta Texto.

2.Faca duplo clique na Janela. Uma janela de edicdo e uma Paleta de Formatacao aparecem
na tela.
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Como Inserir Texto Automatico

1.Ative a ferramenta Texto
2.Clique na tela. Aparece a Paleta de Formatacdo e o Editor de Texto.
3.Siga um dos seguintes procedimentos:

°Clique no botdo Inserir Texto Automatico na Paleta de Formatagao
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Clique com o botdo direito no ponto de insercdo do Editor de Texto, e selecione o comando

apropriado no menu Inserir Texto Automatico para exibir uma lista de pop-up de
opc¢Oes de Texto Automatico:
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4.Escolha um ou mais itens do Texto Automatico. Clique duas vezes ou clique em Adicionar
para adiciona-los ao Editor de Texto.

Se a informacdo ja estiver disponivel, o texto apropriado ira aparecer no Editor de Texto
depois de o ter selecionado.
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Se a informacdo ainda ndo estiver disponivel, sera apresentado um texto genérico.
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Quando a informacdo em falta fica disponivel, este texto € imediatamente substitui-
do pelos dados relevantes.

Vocé pode adicionar qualquer numero de rétulos de Texto Automatico, e digitar
texto adicional no mesmo bloco de texto.

Serdo aplicadas as definicdes de Texto atuais. Para formatar caracteres individuais
ou partes de texto em um bloco de texto, utilize os controles da Paleta de Formata-
¢do ou o Editor de Texto.

Fontes de Texto Automatico
Existem diversas origens de Texto Automatico:

Informacado especifica do Projeto, como por exemplo o nome do projeto (ndo neces-
sariamente igual ao nome do arquivo), o nome do arquiteto, a data de saida ou

qualquer outro tipo de informac&o inserida na caixa de didlogo Arquivo > Infor-
macoes > Informacao Projeto
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3.3.3. Trama

As Tramas sdo padrdes geométricos 2D, que permitem distinguir e trabalhar os elementos

do projeto

Painel Definicbes Gerais de Trama

Este painel define a aparéncia da Trama na Planta. Estas defini¢cdes de Trama irdo também
ser utilizadas se desenhar uma Trama em uma janela de Sec¢do/Eleva¢ao/El ou Detalhe/Folha

de Trabalho
B Definigies de Trama padrio ¥ o
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Contorno da Trama

. Clique neste icone se vocé quiser que a Trama inclua um contorno. [ EI’

% de Area de Trama

. Selecione um Tipo de Linha e uma Cor para o contorno, a partir das paletas pop-up
Tipo de Linha e Cor de Caneta.
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Tipo de Trama

*Selecione o tipo de trama utilizado para visualizar a Trama.

As Tramas aqui disponiveis sao todas Tramas Simples (as estruturas compostas ndo estao
disponiveis); e todas estdo definidas como Tramas de Desenho. (definido em Opcoes >
Atributos do Elemento > Tipos de Tramas).

*Selecione uma cor para o padrdo da Trama . w ¥ 1 ||
*Selecione uma cor para o fundo da Trama . 9
L ST I

Para o fundo da trama vocé pode também selecionar a opcdo transparente ou a cor do
Fundo da Janela (localizada no final da paleta da Cor de Caneta) .

& [%]
Nota: Vocé pode sobrepor a Cor do Fundo da Trama via Regras de Sobreposicdo Grafica
(Documentacao > Sobreposicoes Graficas).

3.3.4. Corte/Elevacao

Criar um Ponto de Vista de Corte

Nota: O processo de criagdo é idéntico nas Elevagdes.

1.Ative a ferramenta Corte.

2.Na Caixa de Informagdes ou nas Defini¢cdes de Corte por Padrao, verifique que “Criar novo
Ponto de Vista de Corte” esta selecionado.
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3.Escolha um método de entrada (Simples ou Segmentado) na Caixa de informacdes e dese-
nhe uma Linha de Corte na Planta.

A o= || 45 Mlarcador - O ElevaraadDb || a— | =,

Simples: Clique duas vezes para definir cada extremidade da linha.

*Segmentado: Clique quantas vezes forem necessarias para definir cada segmento da Linha
de Corte. Faca duplo clique para terminar o desenho da linha.

Aparece o cursor Olho.

4.Com este cursor, clique em um dos lados da linha para definir a orientacdo do Corte. O
local onde clicar também define o limite do alcance do Corte, se tiver selecionado o Limite
Horizontal “Limitado” nas Defini¢cdes de Corte.

5.0 Marcador de origem de Corte é colocado automaticamente, quando a Linha de Corte é
completada. (Se se tratar de um Corte de alcance horizontal limitado, a linha limite também é
colocada automaticamente.)

6.Um novo Ponto de Vista de Corte é criado e listado no Mapa de Projeto do Navegador.

Limite da Area Distante

Marque a caixa Area Distante Marcada nas Definicdes de Corte (Painel Visualizacdo do
Modelo) para criar uma area “distante” opcional a partir do ponto de vista do seu Corte, que
tenha cores/efeitos diferentes das demais partes do Corte. A linha limite da Area Distante
sera representada juntamente com o Corte, e é editavel.
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3.3.5. Ferramenta Detalhe

Criar um Ponto de Vista de Desenho de Detalhe com Origem no Modelo

Para criar um Detalhe originado pelo Modelo, coloque um Marcador de Detalhe em uma das
seguintes Janelas: Planta, Corte/Elevacao/Elevacao Interior, Documento 3D, Folha de Traba-
Iho ou Detalhe.

1.Ative a ferramenta Detalhe.

2.Na Caixa de Informacdes ou nas Defini¢cdes de Detalhe por Padrdo, verifique que “Criar
nova Janela de Desenho de Detalhe”.

|I.|-l"i1q-:|p|d';ﬂ :]]:}-rl <E Marcader - O, Trabalha. 20k -@+ = 0 o L || criar news pe..ta de Detalne v

Home | Cet,

3.Selecione um dos seguintes métodos geomeétricos na Caixa de Informacdes: Poligonal,
Retangular, ou Retangular Rotacionado. (O primeiro método, “Sem limite”, cria um Marcador
ligado a um Ponto de Vista independente, sem origem no Modelo.)

| @ - || @ Marator - pvmberoze | 1 3| O |

4.Desenhe a delimitacdo do Detalhe e clique para completar.

5.Depois de desenhar a delimitacao do Detalhe, clique com o cursor Martelo para colocar o
Marcador. O X representa a origem do Detalhe
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Nota: Os Marcadores de Detalhe de Origem distinguem-se na tela por uma trama semi-trans-
parente opcional. (Utilize Visualizacdo > Op¢8es de Visualizacao na Tela > Realcar Marcadores
de Origem para ativar ou desativar esta trama para todos os Marcadores de Origem. A cor
deste realce pode ser definida em Opc¢Bes > Ambiente de Trabalho > Opc¢des de Tela.)

6.Um novo Ponto de Vista de Desenho de Detalhe é criado e listado no Mapa de Projeto do
Navegador.

Para definir a informacdo de referéncia visualizada no Marcador de Detalhe de Origem

3.3.6. Grelha

A Ferramenta Grelha Ihe permite colocar elementos em Grelhas individuais ou em um Siste-
ma de Grelhas. Esta é uma ferramenta regular na Caixa de Ferramentas do ARCHICAD.

N * 2 b4 @nfe

Os elementos de Grelha sdo parte do modelo e servem como uma estrutura editavel para
colocagdo de elementos multiplos ou para identificacao de localizacdes no modelo.

Enquanto a Grelha de Construcdo e Grelha Invisivel (defina em Visualiza¢gdo > Opc¢des Grelha
> Grelhas e Fundo) é uma rede global, distribuidas por igual, cobrindo toda a janela 2D, e é
utilizada como uma ajuda de entrada e edicao, a Ferramenta Grelha cria uma grelha estrutu-
ral local personalizada. A grelha criada através desta ferramenta é interativa, assim vocé
pode editar os elementos da grelha, mesmo depois de as colocar. Os elementos grelha
podem ser editados utilizando as Defini¢des de Grelha.
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Os elementos de grelha podem ser colocados na Planta ou na janela 3D, mas podem
também ser visualizados em Cortes, Elevacdes, Eleva¢des Interiores e no Documento 3D.

Um elemento de Grelha marca uma localizagdo vertical no modelo. Tal como outros elemen-
tos de modelo, os elementos de Grelha sdo salvos ao longo das vistas.
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Elemento de Grelha na Planta

Elemento de Grelha na janela 3D
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Colocar uma Grelha

Para colocar um malha de grelha ortogonal ou curva completa, utilize a funcdo Sistema de
Grelha. O comando do Sistema de Grelha pode ser salvo diversas vezes, ao automatizar a
tarefa de colocar multiplos Elementos de Grelha em um s passo, seguindo um esquema
definido e colocando mesmo elementos em posicdes dedicadas. Vocé pode também colocar
cotas pelo sistema de Grelha em um passo.

Um Sistema de Grelha é uma colecao de Elementos de Grelha; cada Elemento de grelha
continua a agir como um elemento distinto, apesar de serem colocados como sendo parte de

um sistema.

Selecione Modelagem > Sistema de Grelha. Ajuste as defini¢des.

O numero de linhas de grelha horizontais e verticais a serem colocadas no Sistema de Grelha
depende do que definiu no painel Posi¢6es da Grelha: clique nos sinais de mais e menos
para adicionar ou remover linha de Grelha individuais no Sistema de Grelha.
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O numero de linha de Grelha é apresentado no campo “eixos”, abaixo.

Clique no campo Distancia da linha de Grelha para definir a sua distancia da linha de Grelha
anterior:

B Defmigles de Ssterna de Grelha, 7 A
Fadrin
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Se ndo souber a distancia tera de verificar a op¢ao Distribuir entre as linhas de Grelha para
uma ou ambas as direcdes de Grelha (i.e. linhas de grelha horizontal e/ou vertical). Isto ira
permitir-lhe definir o inicios dos pontos finais do sistema de grelha, quando coloca o sistema
de Grelha, uma determinada direcao, dividida no niumero de linhas de Grelha definidas na

lista.
Quando estiver satisfeito com as Defini¢cdes de Sistema de Grelha, clique em OK.

Vocé ira visualizar o sistema de grelha fantasma no cursor, que podera colocar através de
dois ou quatro cliques:

0 primeiro clique define a localizacdo do ponto de ancora que selecionou nas definicdes
0 segundo clique define a rotacdo do sistema de grelha

*Se vocé selecionar também a funcao Distribuir, entdo um ou mais cliques adicionais serao
necessarios para definir as distancias completas para distribuicdo em um ou em ambas as
direcdes, dependendo se selecionou Distribuir para uma ou ambas as direc¢des.
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Colocar um Objeto, Pilar ou Vigas com o Sistema de Grelha

Utilize o painel de Defini¢des Gerais das Defini¢bes do Sistema de Grelha para colocar um
Objeto ou Pilar automaticamente em cada ponto de intersecdo da Grelha; e/ou para colocar

uma Viga ao longo de cada linha de Grelha do Sistema de Grelha.

Nota: Se vocé esta colocando um sistema de grelha curva, vocé tem a op¢ao adicional vocé
tem a op¢do adicional para colocar qualquer viga reta ou curva ao longo das linhas de grade.

O botdo Defini¢cdes junto a cada opcdo ira conduzi-lo a caixa de didlogo de Defini¢des de

Ferramenta (Coluna, Objeto, Viga).

Apesar destas opc¢0es significarem que as Vigas, Pilares ou objetos sao colocados em cada
intersecdo de Grelha, estes elementos sao independentes da Grelha e ndo serdo movidos ou

rotacionados com o Sistema de Grelha.
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4. Visualizacao

4.1. Escala

Para definir a escala da janela do modelo ativo, faga um dos seguintes procedimentos:
*Use o pop-up Escala na Barra de Opc¢Bes Rapidas na parte inferior da janela

Excala Peidoal.—

{H |
12
15
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150
1:160
=200
1!5-1:0
11000
1:2000
1:5000
Al==1! 1500 ¥|| & 62 Estudo Prefiminar ¢ B biodein Compista  #

‘Use Documentacao > Escala da Planta (O comando varia dependendo da janela)
Selecione uma escala padrdo a partir da lista pop-up ou selecione Escala Pessoal e digite
uma.

As Escalas sdo salvas como parte das Defini¢des de Vista.

As Escalas sdo mostradas segundo as normas métricas ou padrées Americanos, dependendo

das defini¢cdes da Unidade do Medida definidas em Opcoes > Preferéncias do Projeto
> Unidades de Trabalho.
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4.2. Girar a Planta ( Definir Orientacao)

Use esta fungdo para rotacionar toda a vista na tela para uma posicao desejada.

Deefinir & Orientasdo Graficamente...

|00
90,00°
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Vocé pode reorientar a Planta, a Folha de Trabalho, o Detalhe e as Janelas de Documento 3D.
O valor de orientagao é salvo como parte do valor do “Zoom” de cada vista salva e na saida
do publicador, criado a partir dessa vista.

A orienta¢do da vista ndo rotaciona o projeto em si; as coordenadas do projeto permanecem
inalteradas. Esta limita-se a rotacionar os conteudos da janela de forma a que sejam apre-
sentados em um angulo mais conveniente no seu monitor.

Nota: Existe uma caixa de selecdo em Definices de Vista: Ignorar zoom e rotacdo quando
abrir esta vista. Se ela for assinalada, a vista apresentada nao utilizara o valor de zoom grava-
do, mas o ultimo valor de zoom utilizado na janela. Consequentemente, a rotacdo também
ndo sera visualizada. Desmarque a op¢do, caso pretenda ver o valor de zoom salvo na janela,
juntamente com a rotacgao. (As Vistas colocadas em leiautes apresentarao sempre os respec-
tivos zoom e rotagdo salvos.)
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4.3. OpcOes de Visualizacao da Tela

O comando Visualizacao > Opcoes de Visualizacao na Tela abre uma lista de itens
(geralmente apoios a edi¢cdo) que podem ser mostrados ou escondidos na tela, dependendo
das suas preferéncias. Outros itens desta lista permitem definir op¢des de espessura de
linha e de visualizagdo bitmap/vetorial de Tramas.

Todas estas op¢Oes afetam a aparéncia dos elementos apenas na planta.

Excecdo: Mostrar Corpos de Corte sdo aplicaveis para Coberturas e Membranas apenas
nas Janela 3D.
Cliqgue em qualquer item para alterar o seu estado.
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4. Visualizacao

Estas opc¢des nao tém efeito no output do elemento; s6 afetam a visualizacdo na tela.
Para acessar rapidamente a estes comandos, ative a barra de ferramentas Janelas >
Barras de Ferramentas > Op¢oes de Visualizacao na Tela.

oo B &=
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Comandos de Opc¢des de Visualizacdo de Tela

Utilize o comando Visualizacao > Opcoes de Visualizacao na Tela para acessar a
estas op¢des (para acessar rapidamente a estes comandos, ative a barra de ferramentas
Janelas > Barras de Ferramentas > Op¢oes de Visualizacao na Tela).
‘Limpar IntersecOes de Parede e Vigas: Ativa e desativa as interse¢des limpas de paredes e
vigas.

‘Linhas de Referéncia de Paredes e Vigas: Alterna entre a exibi¢do de paredes e vigas com
suas linhas de referéncia e suas linhas de contorno.

*Linhas de Orientacdo de Cobertura
*Linhas de Bases da Escada
*Linha de Subida Calculada da Escada

*Espessura Real da Linha: utilize esta op¢do para ativar ou desativar a visualizacdo da Espes-
sura Real das Linhas. Se estiver desativada, as Linhas serdo visualizadas como Capilar, e a
opcao seguinte (Linhas de Corte a Cheio) ndo sera aplicavel.

Nota: A opcdo Capilar, das Op¢des de Visualizacdo na Tela, afeta apenas a visualiza¢do no
ecrd. Para impressao em Capilar, utilize a op¢ao apropriada, nas caixas de dialogo Imprimir
ou Desenhar.

Linhas de Corte a Cheio: utilize esta op¢ao para especificar se os Elementos de Construcao
devem ser visualizados com linhas de corte mais espessas.

*Trama Vetorial: utilize esta op¢do para ativar a visualizacdo das Hachuras Vetoriais (padrdes
vetoriais). Se ndo estiver ativada, as tramas serao visualizadas com padrdes bitmap. Este
controle afeta apenas a visualizacao na tela das Tramas (independentemente do tipo).

Limite do Marcador: Alternar a exibi¢ao na tela dos itens do Limite do Marcador. Estes itens
sdo: Linhas de Profundidade e Distantes de Corte e Eleva¢do; Linhas Limite de Elevacdo/Ele-
vacgao Interior; poligonos de definicao da area de Detalhes e Folhas de Trabalho.
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*Realcar Marcadores de Origem: Alternar a exibicdo na tela dos marcadores de origem real-
cados. Os Marcador de origem sdo aqueles que criam um Ponto de Vista quando sao coloca-

dos. A cor deste marcador de origem é definida em Opcoes > Ambiente de Trabalho
> Opc¢oes de Tela.

-Areas do Desenho: utilize esta opcdo para mostrar/esconder Areas do Desenho no leiaute.

*ltens de Mestre no Leiaute: utilize esta opc¢do para definir se os Itens de Mestre sdo visiveis
no leiaute. Se pretender uniformizar todos os itens Mestre, defina-o em Opcoes > Am-
biente de Trabalho > Opc¢odes de Tela.

Linha de Referéncia da Cota: Mostrar/esconder a Linha de Cota (na tela apenas) ao usar a
definicdo Apenas Texto de Cota.

*Mostrar/Esconder Ajudas de Desenho e Edicao: utilize esta op¢do para mostrar/esconder
todas as ajudas de desenho disponiveis. Estas ajudas incluem as Pegas das Tramas e das
Figuras, Caixas de Texto, e Pegas de Splines Bézier.

Utilize os quatro proximos comandos para mostrar ou esconder cada uma destas Ajudas de
Desenho.

4.4. Rastreamento e Referéncia

Selecionar um Rastreamento de Referéncia

1.Selecione o item a partir do Navegador e clique com o botdo direito para abrir o menu de
contexto.

2.Selecione Mostrar como Rastreamento e Referéncia.
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Mostrar/Esconder Rastreamento e Referéncia

Clique no botdo Rastreamento para mostrar ou esconder o Rastreamento de Referéncia na
janela atual.

O botdo Rastreamento esta disponivel:

* na Barra Ferramentas Padrao

Nota: Atalho para Mostrar/Esconder Rastreamento e Referéncia : Alt + F2
b - - (@0 Bl x

Definir Cores dos Elementos de Referéncia

1.Abrir a Paleta Rastreamento & Referéncia. (Utilize Janela > Paletas > Rastreamento & Refe-
réncia, ou selecione Rastreamento & Referéncia da lista de comandos Rastreamento Refe-
réncia.)

2.Clique no pop-up para escolher uma cor uniforme, se desejar, para os elementos de Refe-
réncia.

Rastresmiento & Referéncia n
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4.5. Linhas Guia

As Linhas Guias (e os Circulos Vinculados) sdao ajudas de desenho que o ajudam a encontrar
pontos e projecdes especiais, para garantir uma introdugao precisa nas janelas 2D e 3D.

Ao contrario das Guias Vinculadas, as Linhas Guias sdo explicitamente colocadas por vocé.
Estas sdo sempre “permanentes”, ou seja, estas permanecem no local até que vocé as
remova.

Ligar ou desligar a Exibicdo da Linha Guia

Faca um dos seguintes procedimentos:
+Utilize o botao apropriado na barra de ferramentas Standard

ﬁfE:’f'h'i::'

Utilize uma tecla de atalho para ativar ou desativar as Guias

Nota: O Atalho predefinido para este comando ¢ a tecla L, mas ele pode variar em funcao
da sua versdo localizada do ARCHICAD.

-Utilize o botdo Visualizacao > Guias

Colocar Linha Guia
1. Certifique-se de que as Linhas Guias estdo Ligadas.

2. As abas de Linha Guia estardo visiveis nas quatro laterais da janela.




4. Visualizacao

3.Clique em qualquer guia, entdo arraste a Linha Guia que aparece para qualquer lugar do
ponto de vista.

4.Vamos colocar a Linha Guia.

*Se vocé coloca-lo ao longo de qualquer aresta existente, a Linha Guia se vincula a esta
aresta.

*Se vocé coloca-lo em um elemento curvo, uma Guia Circular correspondente aparece.

*Se vocé coloca-lo em um ponto, a Linha Guia é colocada na dire¢do principal corresponden-
te.

*Vocé também pode coloca-lo sem vincula-lo a qualquer elemento existente.

B— E— a— =

Arrastar/Afastar Linhas Guias ou Circulos Guias
1.Passe 0 mouse sobre uma Linha Guia até que o seu puxador (o ponto laranja) apareca.

2.Clique e arraste o puxador para arrastar a Linha Guia para uma nova localiza¢do. (Ou use o
Orientador para definir a sua nova localizacdo numericamente.)




4. Visualizacao

Remover Linha Guia Individual

Passe o mouse sobre uma Linha Guia até que o seu puxador (o ponto laranja) apareca, entdo
faca um dos seguintes procedimentos:

*Com o cursor sobre o puxador da Linha Guia, pressione Esc.
*Clique e arraste o puxador para arrastar a Linha Guia para a lata de lixo mais préxima.

| U N NN B

+Clique com o botao direito do mouse e escolha Remover Linha Guia a partir do menu de
contexto.

4~ Remover Todas as Linhas Guias
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4.6. Ordem de Visualizacao

Quando se projeta no ARCHICAD, os elementos sobrepostos sao desenhados de acordo com
uma ordem de sobreposicao especifica. Por padrdo, os elementos sdao sobrepostos na
ordem tipicamente utilizada em desenhos arquitetdnicos.

A ordem de sobreposicdo é determinada pelas seis classes dos elementos. Independente-
mente da sequéncia de colocacdo dos elementos, os de primeira classe serao colocados em
primeiro plano, os de segunda classe em segundo plano, e assim por adiante.

As classes de elementos sdo as seguintes, por ordem descendente:

1.Anotacdes (Texto, Rétulos, todos os tipos de Cotas, Selos de Zonas)
2.Elementos 2D (Linhas, Arcos, Splines, Pontos Quentes)

3.ltens da Biblioteca (Objetos, Ldmpadas, Escadas)

4.Estruturas 3D (Paredes, Vigas, Lajes, Portas, Janelas, Pilares, Coberturas, Malhas)
5.Poligonos 2D (Tramas, Poligonos de Zona)

6.lmagens
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Personalizar Ordem de Sobreposicdo

A ordem de sobreposi¢ao do ARCHICAD é apropriada na maioria dos casos, mas pode ser
necessario colocar os elementos em uma relacdo de sobreposicao diferente. Por exemplo,
para que uma Trama se sobreponha a um elemento 2D ou a um Objeto, para isso basta
selecionar o elemento do qual vocé quer mudar a ordem de sobreposicdo e cliclar com o
Botao Direito do Mouse > Ordem de Visualiza¢ao ou na barra de ferramentas
Dispor Elementos, que permitem anular a ordem original, e definir a sobreposi¢do dos
elementos.
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5. Opc¢Oes Praticas

5.1. Vara Magica

A Vara Magica (atalho: Barra de Espaco) poupa trabalho, porque encontra e capta formas
lineares ou poligonos a partir de elementos existentes, e depois gera um novo elemento
baseado nesse poligono.

*Se vocé clicar em uma borda ou ng, a Vara Magica rastreia o elemento e/ou a cadeia de
elementos.

*Se vocé clicar no espaco vazio, ou em uma superficie, a Vara Magica traca a area geométrica
fechada formada pelos elementos mais préoximos.

Como Criar um Elemento com a Vara Magica
1.A partir da Caixa de Ferramentas, selecione o tipo de elemento novo que deseja criar.

2.Ative a Vara Méagica efetuando uma das seguintes acdes:
*Clicar a Barra de Espaco

*Clique no icone Vara Magica na Janela de Controle
Selecione Modelagem > Contornar Poligono com a Vara Magica

3.Veja o feedback grafico para ver o(s) resultado(s) potencial(is). (Ver , abaixo).

4.Clique para automaticamente pesquisar e captar uma forma poligonal.

Feedback Gréafico

Enquanto a barra de espaco é pressionada, mova o cursor para ver o feedback sobre os
possiveis elementos resultantes. Aqui, se vocé estiver usando a Vara Magica para criar Pare-
des no topo de duas lajes que estdo interceptadas, o feedback mostra as possibilidades:
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5.2. Transferéncia de Parametros (conta Gotas, Seringa)

Use esta funcao para escolher os parametros de um elemento e transferi-los para outro
elemento do mesmo tipo.

Nota: Os elementos Linha, Arco, Polilinha e Spline sdo do mesmo tipo.

Certos parametros basicos sao sempre transferidos.

Vocé também pode controlar o conjunto de defini¢des adicionais (“Conjunto de Transferén-
cia”) que deve ser transferido: configure os conjuntos em Defini¢des de Transferéncia de
Elementos, e aplique o Conjunto que vocé precisa durante a Transferéncia de Parametros

(ver abaixo).

Atalhos para Transferéncia de Parametros

Para fazer isso: Clique nesta Tecla:
Captar Parametros Alt
Aplicar Parametros Ctri+Alt
} ou
Alt/Opt-Cmd (Mac)
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5.3. Cortar Elementos (TRIM)

Cortar Elementos por Ponto(s) de Intersecdo

Vocé pode cortar um elemento simplesmente apagando o segmento que se estende para
além do seu ponto de interse¢do com outro elemento, ou até cortando o segmento do
elemento entre dois pontos de intersecao. Os elementos passiveis de corte sdao as Paredes,
Vigas, Linhas, Circulos, Arcos e Splines.

Para cortar um elemento, execute os seguintes passos:

-Selecione o comando Edicao > Nova Forma > Cortar, ou pressione a tecla Ctrl (Win-
dows) ou Cmd (Mac).

*Aparece o cursor Tesoura. Mova-a para um elemento passivel de corte e clique o segmento
que pretende cortar.

Nota: naJanela 3D, vocé pode também clicar em uma superficie de uma Parede ou de uma
Viga para a cortar.

*O segmento clicado do elemento entre os dois pontos de intersecdo mais proximos sera
apagado.

Por exemplo, aqui iremos cortar parte da viga - a parte que recai sobre as primeiras duas
paredes na esquerda.
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5.4. Grupos

Para criar um Grupo, selecione os elementos e faca um dos seguintes procedimentos:
Use o comando Edicao > Agrupar > Agrupar
ou

«Use o atalho: Ctrl/Cmd + G

Varios grupos podem ser agrupados em conjunto, em um grupo de nivel mais elevado.
Os elementos agrupados podem, depois, ser selecionados e modificados em conjunto (a nao
ser que suspenda temporariamente o grupo, para permitir a edicao de elementos individuais).

Os elementos agrupados distinguem-se pelos seus pontos de selecdo grandes e vazios. Se
vocé selecionar varios grupos ao mesmo tempo, os pontos de sele¢do de cada um terdo uma
cor diferente.

Suspender Grupos

Vocé podera necessitar de efetuar uma operacdo em apenas um determinado elemento de
um grupo. Neste caso, desfazer o grupo € um erro, porque obrigara a selecionar novamente
todos os elementos e a recriar o grupo, quando a operacao estiver concluida.

A solucdo é suspender temporariamente o grupo, selecionando o icone Suspender grupo
na Barra Ferramentas Standard ou em Edicao > Agrupar > Suspender Grupos (ata-
lho: Alt/Opt+G).

|%r€ﬁiﬁfft]ﬁ@@, 0 9
Desfazer Grupo

Para tornar todos os elementos de um grupo novamente independentes, escolha Edicao >

Agrupar > Desfazer Grupo (atalho: Ctrl/Cmd+Shift+G).
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6.1. Operacao Elementos Solidos

As Operacdes Solidas podem ser realizadas em elementos em qualquer janela de modelo,
escolhendo uma das seguintes opc¢des:

‘Modelagem > Operacgoes Elementos Sélidos

‘Vincular > Operacoes Elementos Solidos a partir do menu de contexto de um
elemento selecionado elegivel.

] DefinigBes de Selegho de Cobertura Cerde T
Selecionar & Ateear Ferramenta

= Voitar a Vincular ac Piso Oviginal .

®. Apegar
Mower k
Vegetsis 4
(5 Converer Selegho em Morphis)

Editar Compeosigio Selecicnada...

£ Corar Elementos pels CoberturaMernbrans
E{ Funder Elernenios

a7 Apegartodes as Ligaghes

P Mostrar Selegio/Retingulo de SelegBo em 30 FS
(F Mostrar Tudo em 30 Ctrl+F5
i Mostrar Selegio/Retingulo de SeleBo Salvo em 3D
Z Doidie e Cobertures de Plano-Simples

El Ampliar a Selego Chrl=Shift+*
B Orbitar 0
“[F Dt Pontos da Perspectiva

Cancela a Selecio Tudo
h .Plnuhldﬁ;h .
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As Operacdes com Elementos Sélidos distinguem dois papéis:
«Um Alvo é um elemento cuja geometria serd modificada pela operacdo sélida.

‘Um Operador é um elemento que afeta a geometria do elemento a que esta ligado.

A operacdo ndao modifica ou apaga o elemento Operador. Pode esconder os vegetais dos
elementos Operadores depois que a operacdo tenha sido realizada sem redefinir a forma
modificada. Pode, também, definir o vegetal do Operador para ser mostrado como estrutu-
ral, o que |he permite ainda ver o contorno do elemento Operador e ajusta-lo, se necessario.
Na ilustracdo abaixo, a forma da Parede Alvo foi modificada subtraindo dela um Operador de
forma tipo Cobertura. A esquerda, sdo mostrados ambos os elementos; no centro, o vegetal
da Cobertura foi escondido; a direita, o vegetal da Cobertura foi definido como Estrutural.
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Paleta Operacdes de Elementos Sélidos

O Comando Modelagem > Operacoes Elementos Solidos abre esta paleta flutuante.

Operages de Elementos 56 ]
= Hova Operacio

Obter Elementos o Ao
@ e |

Obter Elementos Operador

@ Operadores: 0 | o0
Escolher Operagia:
Bramnde
Hovas Suparicies Abvos:

() Herdar do Operador

(®) Usar atributos proprios
Exf(ular
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Painel Novas Operacdes

Utilize os controles neste painel para definir e executar um Operacdo de Elementos Sélidos.

‘Obter Elementos do Alvo: Clique para guardar os objetos selecionados como Elementos
Alvo. Estes agora sao armazenados como Elementos Alvo (mesmo depois de desmarca-los),
desde que a paleta Operacdes de Elementos Sélidos permaneca aberta.

Nota: Se vocé selecionou os elementos Alvo na Janela 3D, estes podem ndo pertencerem todos
ao mesmo Piso. Neste caso, um aviso ira informa-lo sobre esta situacao.

Para selecionar os elementos alvo guardados, de novo, se os tiver desselecionado, clique no
botdo Selecionar Alvos Armazenados.

Nota: Se vocé selecionar outro elemento e clicar no botdo Obter elementos de destino nova-
mente, este ird substituir a selecdo armazenada.

‘Obter Elementos do Operador: Clique para guardar os objetos selecionados como
Elementos do Operador. Nao necessita de realizar esta selecdo na mesma janela que utilizou
para os Alvos; pode selecionar o Alvo em um Piso e o Operador em outro.

Para selecionar os elementos alvo guardados, de novo, se os tiver desselecionado, clique no
botdo Selecionar Operadores Armazenados.

‘Escolha uma operacao: Clique para selecionar o tipo de operac¢do desejado entre elemen-
tos Alvo e Operador.

‘Novas superficies serao: especifique se as novas superficies dos Elementos-Alvo utilizardo
os atributos de superficie dos Elementos-Alvo, ou se herdardo os atributos de superficie dos
Elementos-Operador.

Herdar Atributos do Operador: Escolha para definir os atributos das novas superficies como as
dos Elementos Operador.

Usar os Seus Proprios Atributos: Escolha para definir os atributos das novas superficies como as
dos Elementos Operador.

«Executar: Clique para criar uma Ligacdo Operacdo de Sélidos entre os Elementos Alvo e
Operador guardados.
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6.2. Consolidacao de Tramas

Na Janela atual, selecione pelo menos duas Tramas, que queira incluir no processo de Conso-
lidacdo de Tramas.

O comando Consolidagdo de Tramas (Edicao > Dar nova forma > Consolidacao de
Tramas) abre as Definicées de Consolidacdo de Trama.

B DefirigSes de Consclidagio de Trama 4 4

' Celecsond B8 fursiies pard senem exefutbdas dursnle &
processo de consolidacia.

B Corfar kramas sobrepodtas

] Conserter contomo da Trama em Linbas & &roos

B Agrupar tramas igdéntices justapotas | Agrupar Definiches...
Mo agrupar qualquer trama com contarna
(%) Agrupas tramas ilénkicas se tiversm o MEsMo CORtSIRD
() Agrupas tramas d@nticas independentements da cortamo

Selecione os stnbufos & serem apbosdos so5 contornos das
Teamas recém-criadas:

Linka Cortinua : | N ]

e

Cortar Tramas Sobrepostas: quaisquer tramas selecionadas que se sobreponham
parcial ou totalmente, serdo cortadas, de modo a que s6 se mantenha a trama superior;
qualquer trama (ou parte de trama) debaixo da trama superior sera apagada.

Nota sobre a Sobreposi¢cao de Tramas com Fundo Transparente: se a trama
superior tiver um fundo transparente, qualquer trama de fundo sélido em um nivel inferior
ficara intata, porque sera visivel.

Excecao: se existirem varias tramas transparentes sobrepostas, sé a trama superior sera
mantida; quaisquer tramas em niveis inferiores, com fundos transparentes e cobertas pela
trama superior, serao apagadas.

Converter contornos de tramas em Linhas e Arcos: os contornos da Trama ser3o
explodidos em segmentos de linha/arco.

Agrupar tramas idénticas justapostas: quaisquer tramas justapostas (independentemente da
ordem de visualiza¢do) com cores/padrdes idénticos serdo transformadas em uma so.
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Nota: nesta opcao, “idéntico” significa que as tramas terdo que ter padrdes idénticos, cores
principais e de fundo idénticas, e orienta¢des idénticas. As tramas com orientacdes de
padrado diferentes (origem do projeto/origem da trama/distorcida) ndo serdao agrupadas.

A trama resultante tera a ID da maior das tramas originais.

Contornos de Tramas Agrupadas: se tiver ativado a opgdo “Agrupar tramas idénticas
justapostas”, tera ao dispor trés op¢des adicionais.

*Nao agrupar qualquer trama com contorno: estas tramas ndo serdo agrupadas.

*Agrupar tramas idénticas se tiverem o mesmo contorno: sé as tramas com
contornos idénticos serdao agrupadas.

*Agrupe tramas idénticas, independentemente dos seus contornos: todas as
tramas idénticas sdao agrupadas, tenham elas ou nao contornos e sejam os contornos idénti-
cos ou ndo. Se assinalar esta op¢do, sao ativados controles adicionais para lhe permitirem
definir o tipo de linha e caneta dos contornos que irdo resultar apés a consolidacao.

Nota: se tiver marcado “Converter Contornos de Tramas em Linhas e Arcos”, estas op¢oes
ndo estardo disponiveis, ja que 0s contornos das tramas ja ndo existirdo, apds o processo de
consolidacao.

As tramas com orienta¢fes de padrao diferentes (origem do projeto/origem da trama/distor-
cida) ndo serao agrupadas.

Definicoes Agrupar: se tiver selecionado "Agrupar tramas idénticas justapostas", a op¢do
Definicdes Agrupar € ativada. Clique para acessar as Opcdes de Agrupar Tramas, para definir
os atributos das tramas que resultam do processo de consolidacao.
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6.3. Consolidacdo de Linhas

Na Janela, selecione pelo menos dois elementos tipo linha, que queira incluir no processo de
Consolidacdo de Linhas. Os elementos tipo linha sdo as Linhas, Polilinhas, Arcos e Circulos.

Nota: a Consolida¢do de Linhas ndo afeta qualquer elemento tipo linha que inclua uma
seta.
O comando Consolidagdo de Linhas (Edicao > Dar Nova Forma > Consolidacao de

Linhas) abre o Assistente de Consolidacdo de Trabalho de Linhas.
Este comando também esta disponivel na barra de ferramentas Edicao Elementos.

AHAC T D REEE
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Na primeira utilizacdo do comando, sera aberto o Assistente.

B Assistente de Consolidagdo da Linha de Trabalho 7 >

Use este assistente para consolidar e otimizar Linhas, Polilinhas, Arcos e
Circulos seledonados para edicdo e saida adicionais.

& consolidacdo envolve apagar/agrupar linhas desnecessarias e ajustar as linhas
sobrepostas.
[1 apagar Linhas duplicadas que tenham atributos e posicies idénticas

[ Explodir Polilinhas em Linhas & Arcos

MNota: Linhas ou Arcos com Setas serdo ignorados.

Cancelar | « Anterior

Este menu conduz o usuario pelas op¢Bes de Consolidacdo, uma a uma. Note que cada
opc¢ao de consolidacdo se apoia na anterior; o programa executa a consolidacdo pela ordem
gue aparece no menu.

Apagar Duplicados: as linhas duplicadas sdo aquelas com atributos e posi¢des idénticas.

Uma linha fica, as restantes serdo apagadas.
Explodir Polilinhas em Primitivas de Desenho: as Polilinhas serdo explodidas em

multiplas linhas simples.
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6.4. Dividir Elementos

Vocé pode dividir muitos elementos selecionados (Paredes, Vigas, Linhas, Lajes, Coberturas,
Malhas, Tramas, Zonas, Linhas, Arcos, Polilinhas e Splines) ao longo de um segmento de
linha, arco ou aresta de elemento.

O comando Dividir esta disponivel na Planta e na Janela 3D e - apenas para desenhar
elementos - nas janelas Corte/Elevacdo/El e Documento 3D e Detalhes e Folhas de Trabalho.

Nota: Vocé pode dividir um poligono - tal como um elemento da Cobertura - com um arco.

Nota: Vocé pode dividir uma Parede Cortina com outra Parede Cortina, mas tem de utilizar
o comando Dividir Parede Cortina

O plano de divisao é sempre perpendicular a Planta.
Excecao: Se estiver dividindo um Morph, vocé tem mais liberdade: o plano de divisao pode
ser definido na perpendicular ao atual plano de edicdo.

1.Selecione os elementos que quer dividir.

2.Selecione o comando Edicao > Dar nova forma > Dividir, ou o icone da parede da
Caixa de Informagdes.
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3.Desenhe uma linha de divisdo temporaria, ou clique em uma Linha, Arco, Parede ou limite
de poligono existente.

Na janela 3D, um plano de divisdao vermelho é visualizado como fundo.

4.Cliqgue em um dos lados da linha/arco/aresta de divisdo com o cursor Olho.
Nota: quando separa paredes, a separacao ocorre no ponto onde a linha de separacao inter-
cepta a(s) linha(s) de referéncia dos elementos selecionados.

5.0s elementos do lado onde clicou mantém-se selecionados, enquanto que os elementos
do outro lado sao desselecionados. O grupo de elementos selecionado pode ser editado de
forma convencional.

Se o0 elemento selecionado for intersetado por um elemento em varios locais, o comando
Dividir ira dividir o elemento selecionado em cada ponto de intersecao.

" N —F

Nota: se ndo houver elementos selecionados, o comando Dividir permite dividir uma
parede no local onde clicar, ao longo de uma das suas faces. .
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7.1. Vegetais

Os Vegetais sao utilizados para separar elementos logicamente. Grupos de elementos rela-
cionados, tais como cotas, mobilidrio, simbolos elétricos, etc. sdo colocados em Vegetais
comuns.

Um elemento s6 pode pertencer a um Vegetal.

Para cada vegetal, vocé pode efetuar as seguintes definicdes:

*Proteger/Desproteger

*mostrar/esconder

*modo de vista 3D

*grupo de Intersecao de Vegetais

O ARCHICAD dispde de um conjunto de Vegetais predefinido. Cada ferramenta esta ligada,
por padrdo, a um Vegetal, por isso, se vocé desenhar um elemento com determinada ferra-
menta, este sera colocado automaticamente no Vegetal correspondente (p. ex. Parede Exte-
rior, Pilar, Viga).

Nota: as Portas, Janelas, Fins de Parede e Janelas de Canto ndo possuem vegetais separa-
dos; estes sao tratados em conjunto com os vegetais da parede na qual sdo colocados. As
camaras ndo possuem vegetais.

Os Vegetais podem ser apagados; neste caso, serdo apagados todos os elementos que |he
pertencam. No entanto, o Vegetal ARCHICAD é um Vegetal especial, que ndo pode ser apaga-
do, escondido ou protegido, ja que um Projeto ARCHICAD tem que conter sempre, no
minimo, um Vegetal. Em caso de um erro de Arquivo, quaisquer elementos que tenham
perdido as suas defini¢cbes de Vegetal, serao colocados no Vegetal ARCHICAD.

Cada projeto do ARCHICAD tem um conjunto de vegetal simples, gerenciado na caixa de
didlogo Definir Vegetais, acessivel a partir de:

‘Op¢oes > Atributos do Elemento > Defini¢coes de Vegetais

‘Documentacao > Vegetais > Defini¢des de Vegetais (atalho: Ctrl+L)
*lcone Definicdes de Vegetais na Barra de Opc¢Bes Rapidas

(RN x] 5% K- £ v | 1100 o= 02 Eitudio Preliminar
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Os vegetais sao globais, o que significa que os mesmos Vegetais estao disponiveis em todos
0s pisos e em todas as janelas de trabalho. No entanto, os vegetais usados no livro de Leiau-
tes podem ter defini¢Bes diferentes das utilizadas nas vistas do Modelo. (A barra de titulo da
caixa de dialogo Definir Vegetais reflete o tipo de janela que esta ativa no ARCHICAD - a Vista
do Modelo ou o Livro de Leiautes.)
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B Definighes de Vegetals [Vistas do Models) 7 i
5 COMBINACOES DE VEGETAIS - EEF VEGETAIS
Mame Combiracio Vegrtais  Vegetal ARCHICAD = Heomedovegetal . Extencls T |Hunnﬂn-lmn'— h|
ARCHICAD Default TN 1 - 1 [vegetal ancracaD I | &
o0 Madelo 30 e 1 @ M 1 Cobertura ARG W, |
01 Implantacin (ol B oo M 1 Cota 0
02 Eiuse Prelimirar TN 1 T e M 1 Desenhs & Figum o E—
[82.1 Prants Evtudo Pretimnas F | T M 1 Oerodom.chibic ARG
02.2 Corte & Elsagio & Ny T o N 1 Esada AR
03 Prgjets Legal e 1 @M 1 Fue kSt ARG
03,1 Planta Frojeto Legsl e g = s, T T Y AR
032 Corte & Eleado oM < N 1 Fendacis BAD
04 Prajes Enppuiive e G=M 1 Gelka o
4.1 Arguteturs Exeoutive T ™ 3 < M 1 meminacio AR Selecionar Tadod |
4.2 Planta de Piso Yoo M @ YN 1 istalacio - VAL s ¥ 21
04.3 Manta de Foers TeM 1 & M 1 edslgo-Eltia  COMA m;::m
o Estrutuesd oM 1 g S M 1 wstalacho . Gés coue =
0 Resisténcia ao Foge TN < [N 1 evtalagio - Hidro CORAPL E | E |
[ T T O,
om0 e ooy EXCE
B S N 1 ueha&Tams o _
v T @M 1 Mwador. Beade 0 v Inpeinir.. |
| MWewo.. | | buskos | apagar Cancetse | [ ox |

Utilizar os Vegetais para Proteger Elementos e prevenir a Edicao

Clique no icone de proteger para alternar entre o estado protegido/desprotegido para o
vegetal selecionado.

i Definiches de Vegetsia (Vistas do Modela)
T vieoas

= tome dovegetal . Edenso
T ™ 1 Evegetal CHICAD
T @M 1 Cobetuns ARQ)
e 1 b 20
T @™ 1 Deienhs & Figuns . ]
T @ M 1 Uedrodomochiéic  ARQ
T E N 1 EBad AR
a0 [N 1 Fs & Sanithig AR
1 [Fomd | [ ]
< % 1 Fondacio ARD
Be 1 G 20

Se um Vegetal estiver protegido, os seus elementos ndo poderdo ser editados - isto € (ti
vocé quiser prevenir alteracdes inadvertidas.

| se
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Utilizar os Vegetais para Mostrar/Esconder Elementos

Para mostrar/esconder um Vegetal, clique no icone Olho.

B Definigies de Vegetss (Vistas do Modelo)

£F VIGITAIS
= Home do Vegetal o Extemid
&=y 1 wmsucho . Hidrp COMPY
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Os elementos em um vegetal escondido ndo serao exibidos.

Combinagdo de Vegetais

As Combinacdes de Vegetais sdo conjuntos especificos de definicbes de Vegetais.

Vocé pode configurar, por exemplo, uma Combinacdo de Vegetais “Mostrar Todos, Proteger
Elementos 3D”, em que todos os vegetais sao visiveis, embora todos os Vegetais atribuidos

aos elementos de modelo 3D estejam protegidos, tornando esses elementos ndo editaveis.
Vocé pode utilizar esta combinacdo quando trabalhar apenas com fung¢des 2D, como cota-

gens, para prevenir modificacdes inadvertidas dos elementos de construgao.

Cada vista pode ter uma Combinacao de Vegetais diferente, estabelecida em Defini¢cdes de

Vista.

B Definigies de Vegetais (Vistas do Medels)
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Aplicar uma Combinacdo de Vegetais

Para aplicar uma Combinacdo de Vegetais ao projeto, faga um dos seguintes procedimentos:
*Use o controle pop-up Combinacao de Vegetais a partir da Barra de Op¢des Rapidas na
parte inferior da janela do modelo.

ARCHICAD Dedault
0 Modelo 30
o) mplantagio
of |02 Esfudo Preliminar
2.1 Plaeda Eituds Prelisina
023 Corte & Elevadio
03 Projeto Legal
03,1 Marta Projeto Legsl
0.2 Comta & Dlevagio
0 Prajita Eaiiulivg
1,1 Aaquateburs Eedduftiva

0. Plardla de Pieo
0.5 Flandla de Fomo
08 EstnaAurs
05 RecHidnois ao Fogo
] 1100 | 0 Etwdo Prefiminar ¢| ES Modelo Completa  ®

*Abra a caixa de dialogo Defini¢des de Vegetais. Selecione uma Combinacdo de Vegetais da
lista no painel esquerdo e, depois, clique em OK para fechar a caixa de dialogo.

V4 para Documentacao > Vegetais e clique em qualquer uma das Combinacées de
Vegetais da lista ai existente.

Criar Nova Combinac¢do de Vegetais

Para criar uma Nova Combinac¢ado de Vegetais:
1.Abra a caixa de didlogo Definicdes de Vegetais.

2.Conforme necessario, defina o estado (protegido/desprotegido, visivel/invisivel, sélido/es-
trutural) dos vegetais individuais, apresentados na lista a direita. Utilize os controles de sele-
cdo e ordenamento, para definir o estado de varios Vegetais ao mesmo tempo.

3.Clique no botdo Novo... (abaixo da lista de Combinac¢des de Vegetais) e atribua ao novo
conjunto um nome exclusivo, na caixa de dialogo que aparece.

B Heva Combaragie de vegete: T b

Mam#
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Modificar Combinacao de Vegetais

Para modificar uma combinacao de vegetais existente:
1.Selecione a Combinacdo de Vegetais a partir da lista a esquerda
2.Efetue os ajustes necessarios aos vegetais individuais a direita

3.Clique no botao Atualizar.

B Definighes de Vegetais (Vistas do Modelo) ? o
2L COMBINACOES DE VEGETAS L P VEGETAS
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7.2. Canetas

Cada Caneta tem uma cor e uma espessura de linha especificas. As Canetas sdo atribuidas
aos elementos do ARCHICAD nas respectivas caixas de dialogo de definicao de ferramentas

Nota: as suas Opgdes de Visualizagdo na Tela (Linhas de Corte a Cheio, Espessura Real da
Linha) atuais podem afetar a visualizacdo das suas linhas na tela.

Para atribuir uma caneta a um elemento, abra a pop-up da cor da caneta (na caixa
de dialogo das defini¢des do elemento ou na Caixa de Informac8es de um elemento selecio-
nado) e selecione a caneta desejada para o elemento ou uma com 0s seus componentes -
como, por exemplo, a Caneta de Linha de Corte para a laje, visto na imagem que se segue:
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Conjunto de Canetas

O ARCHICAD dispde de varios Conjuntos de Canetas predefinidos. Estes encontram-se em uma

lista e sdo gerenciados em Op¢oes > Atributos do Elemento > Canetas & Cores
ou

Documentacao > Conjuntos de Canetas >Canetas & Cores.
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Painel de Edicao do Conjunto de Canetas Selecionado

Existem 255 canetas representadas na tabela. Os respetivos numeros de indice sao indicados
pela posi¢cdo na tabela. A linha superior contém as canetas 1 a 20, da esquerda para a direita, a
seguinte contém as canetas 21 a 40, e assim por adiante.

Existe uma atribuicdo de cores por padrdo para cada caneta, mas pode editar qualquer cor para
uma caneta especifica fazendo duplo clique sobre a cor, ou clicando no botdo Editar Cor.

Nota: para selecionar intervalos continuos ou discretos de canetas para edicdo simultanea,
utilize Shift-click e Control-click (Mac: Cmd-click), depois Editar Cor.

Surge a caixa de didlogo Editar Cor, na qual pode selecionar a cor, numérica ou graficamente.
Este controle é dependente do sistema. (No caso de selecdo multipla, a caixa de dialogo é deno-
minada Editar Cores Selecionadas.)

Pode editar numericamente a espessura das canetas, utilizando os campos Canetas e Cores na
caixa de diadlogo. Se clicar em qualquer cor em um conjunto de caneta, o campo Descricao,
indica a fungdo para a qual a caneta esta otimizada neste conjunto.

Se tiver editado alguma dos controles da caneta selecionada, o nome do conjunto muda para

Pessoal. Para salvar estas alteracdes vocé tem de clicar em Salvar Como e atribua um Unico
nome ao conjunto de caneta ou substitua um conjunto de canetas existente.

O ARCHICAD permite utilizar Espessuras de Caneta definidas pelo usuario, associadas com cada

uma das 255 canetas. As Espessuras de Caneta sdo medidas em pontos ou milimetros,
dependendo das unidades definidas no menu pop-up, junto ao campo de edi¢do da Espessura.

*As Espessuras de Caneta so serdo corretamente visualizadas se vocé selecionar a opg¢do Visua-

lizacao > Op¢odes de Visualizacao na Tela > Espessura Real da Linha. (Aqui, Desa-
tivar Espessura Real da Linha significa que a Espessura de Linha sera apresentar como Capilares:
todas as linhas tém apenas a largura de um pixel. Se também ativar Linhas de Corte a Cheio,
todas as Linhas de Corte terdao uma largura de 2 pixeis.)

Nota: a opcdo Capilar (obtida pela desativacdo de Espessura Real da Linha nas Opcdes de
Visualizacdo na Tela) afeta a visualizacdo apenas. Para impressao em Capilar, utilize a opcdo
apropriada, nas caixas de dialogo Imprimir ou Desenhar.

*E possivel associar canetas independentes as setas, a varios componentes das cotas e a
padrdes vetoriais de tramas, através das caixas de dialogo de Ferramenta e atributo.

Nota: uma espessura de 0.00 gera sempre a menor espessura possivel (ou seja, um pixel na
tela ou uma linha capilar em uma impressora laser, em funcao da respectiva resolucdo).
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7.3. Superficies

Para visualizar o seu desenho com realismo, vocé pode aplicar superficies aos seus elemen-
tos. As Superficies contém cores, texturas e efeitos luminosos. Estas podem ser visualizadas
na Janela 3D, na Janelas de Corte/Elevacao e Documento 3D, e nos FotoRenderizac¢des.

A Biblioteca do ARCHICAD contém centenas de superficies pré-definidas para cada necessi-
dade. Vocé pode também acessar superficies adicionais nos Componentes BIM, utilizando a
caixa de Defini¢bes de Superficie.
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As superficies podem ser criadas ou modificadas na caixa de didlogo Defini¢cdes da Superficie

(Opcoes > Atributos do Elemento > Superficies). As superficies definidas aqui sdo
atribuidas a elementos de construcdo através de Materiais de Construcdo (que incluem uma
Trama e um Superficie).

Depois de atribuir um Material de Construcao a um elemento, o elemento vai usar a
Superficie do Material de Construc¢ao. Vocé pode, no entanto, substituir a Superficie no nivel
do elemento (use o Pintor de Superficie ou os controles de Superficie de Sobreposi¢do no
painel Modelo de Definicao do elemento).

Sobrepor Elemento Individual com Pintor de Superficie

1.Ative a Janela 3D.
2.Abra a janela Pintor de Superficie (Janela > Paletas > Pintor de Superficie).

3.Escolha a superficie que vocé deseja usar como uma substituicdo. Execute um dos seguintes
procedimentos:
°No painel de conteudo do Pintor de Superficie, clique em uma superficie para seleciona-la
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° Como alternativa, clique no icone Pegue uma superficie em Pintor de superficie, em segui-
da, clique em qualquer superficie de um elemento na Janela 3D para seleciona-lo no Pintor

de Superficie.
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4.Ao selecionar a superficie para usar como substituicdo, vocé entra automaticamente no
modo de Pintura (o icone do pincel na parte superior da paleta estara habilitado).

Nota: O padrdo Modo de Pintura significa que vocé vai sair do Modo de Pintura automatica-
mente depois de uma Unica atividade de pintura. Se vocé deseja pintar varios itens sem sair
do Modo de Pintura, use o modo de Pintura Infinita:
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Nota: Enquanto vocé estiver no Modo de Pintura, clique em Alt a qualguer momento para
ativar a funcao Pegue uma superficie. Dessa forma, vocé pode pintar usando uma superficie
escolhida.

5.Passe o cursor sobre a superficie que vocé deseja substituir. Observe o feedback:

°A face suspensa do elemento cuja superficie sera substituida é realcada.

°Em seguida, a face realcada se altera temporariamente, para lhe dar uma prévia de como a
mesma vai ficar depois que vocé clicar.

°A Etiqueta de Info mostra a superficie a ser substituida e por qual. Conforme necessario,
cligue em Tab para alternar entre as faces, ou para selecionar todas as faces/bordas.

Nota: Se o elemento clicado tem faces usando varias superficies diferentes, vocé pode
escolher “Todas as Faces Similares”: isto significa que sera substituida nao apenas a face
clicada, mas todas as faces dos elementos que usam a mesma superficie.

6.Clique com o cursor de pintura para subs-
tituir a superficie do elemento clicado (ou
uma das suas faces).

O resultado também é mostrado na Paleta
de visualizacao da FotoRenderizacao (se a
visualiza¢ao é definida como Atualiza¢do
Automatica).

7.Agora vocé sai automaticamente do Modo
de Pintura.

Nota: Se quiser permanecer pintando, sem
sair automaticamente, vocé deve usar o
Modo de Pintura “infinito”, descrito abaixo.




8. Mapas

8.1. Mapa de Projeto

O Mapa de Projeto do Pop-up do Navegador consiste em uma estrutura em arvore dos
pontos de vista do Modelo do Edificio Virtual.

Nota: O Pop-up do Navegador replica muitas das fun¢Ges da conhecida Paleta Navegador
presentes nas versdes anteriores do ARCHICAD. A Paleta Navegador (e o Organizador) per-

manecem disponiveis em Janelas > Paletas.
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Nota: Uma vez salvas as definicdes de um ponto de vista, esta transforma-se em uma vista
(listada em seu Mapa de Vista) e pode ser colocada em um Leiaute para edic¢do.
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Nome Projeto

O projeto recebe um nome quando é salvo, mas se vocé atribuir um Nome do Projeto em

Arquivo > Informacoes > Projeto Info, esse nome seré o que aparecera no Navega-
dor.

Pastas do Mapa de Projeto

A pasta Pisos contém todos os pisos definidos para o Projeto.

As pastas Cortes, Elevacfes, Elevacdes Interiores, Folhas de Trabalho, Detalhes e Documen-
tos 3D contém a lista de janelas correspondentes. Se nao existir um sinal '+' em frente ao
nome destas pastas, significa que ainda nao foi criado um Ponto de Vista apropriado no
Projeto.

8.2. Mapa de Vistas

O segundo mapa do Navegador € o Mapa de Vistas: a lista de Vistas Salvas em seu projeto.

Nota: O Pop-up do Navegador replica muitas das fun¢es da conhecida Paleta Navegador
presentes nas versdes anteriores do ARCHICAD. A Paleta Navegador (e o Organizador) per-

manecem disponiveis em Janelas > Paletas.
O que é uma Vista?

Uma Vista é uma versao salva de um Ponto de Vista; cada Vista é configurada para um objeti-
vo especifico pelas Defini¢cBes de Vistas, a medida que se constrdi o seu Edificio Virtual.

As vistas do projeto estdo listadas no Navegador em Mapa de Vistas. Tanto no Navegador
guanto na Barra de Guia, o icone da vista tem um contorno azul.
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Definicdes armazenadas com a Vista

A Vista gravada ira guardar uma combinacdo das seguintes defini¢des:

*Combinacdes de Vegetais

*Escala

*Visualiza¢do Parcial da Estrutura

*Conjunto de Canetas

*Combinacdo de Op¢des de Visualizacdo do Modelo

*Sobreposicdo Grafica

*Filtro de Renovacdo

Plano de Corte em Planta

Cotas

*Zoom e Rotacdo

Defini¢cdes de Imagem (para vistas em Janela 3D): estas incluem tipos de projecao 3D
(incluindo zoom), elementos filtrados em 3D, Estilo 3D, planos de corte 3D, Cortes 3D e Defi-
ni¢des de Renderizacgao.

*Selecdo existente (apenas 3D)

Configurar uma Vista

Para configurar uma nova vista, abra uma janela do projeto (Planta, Corte/Elevacao, Detalhe,
Documento 3D, Detalhe, Folha de Trabalho, 3D, Mapa Interativo ou Listagem) e ajuste as
defini¢cdes, conforme necessario.

E conveniente utilizar os controles de Opcdes Rapidas da barra de rolagem inferior.

Salvar Vista

Para salvar uma Vista, faca um dos seguintes procedimentos:

*Clique em Salvar Vista a partir do menu de contexto da guia

*Clique em Salvar Vista Atual a partir do menu de contexto ponto de vista no Pop-up do
Navegador

A caixa de dialogo Defini¢des de Vista aparece, permitindo-lhe modificar as defini¢des antes
de gravar a vista. Clique em Criar para salvar a vista.
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Salvar como Vista a partir da Barra de Guia

Use este comando para salvar uma vista aberta, com suas defini¢cdes atuais, sem substituir
as definicdes de vista anteriores.

1.Com uma vista aberta, use o comando Salvar como Vista para abrir as Defini¢des de Vista.
2.Ajuste as definicdes e dé um novo nome, em seguida, clique em Criar.
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8.3. Livro de Leiautes

Cada arquivo de Projeto ARCHICAD inclui um Livro de Leiautes, cujo conteudo é apresentado no
Navegador.

Clique no mapa do Livro de Leiaute no Navigador ou Organizador para acessar o Livro de Leiau-
te do projeto.

No Livro de Leiaute, vocé pode organizar Leiautes em subconjuntos (representado por pastas).
Cada Leiaute esta associado a um Leiaute Mestre, que define o seu tamanho, e outros atributos.
Isto permite a automatiza¢do de algumas tarefas, como a inclusdo de um logotipo.

Definicdes e Comandos dos Itens do Livro de Leiautes

Para acessar as configuracdes e comandos relacionados de qualquer item do Livro de Leiautes:
*Use 0 menu de contexto do item Livro de Leiaute selecionado
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*Selecione-o no Organizador ou Janela do Navegador, em seguida, clique no botdo Definicdes na
parte inferior da secdo Propriedades

*Use os botdes do comando Paleta do Navegador/Organizador. Estes estdo ativos ou acinzenta-
dos dependendo do item selecionado no Livro de Leiautes (Livro de Leiautes, Subconjunto,

Leiaute, Desenho, ou Leiaute Mestre):
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*Novo Leiaute

*Novo Leiaute Mestre

*Novo Subconjunto

*Atualizacdo: Atualiza o estado do Desenho selecionado (ou o Desenho(s) no Leiaute seleciona-
do).

*Apagar Item Selecionado

*Os comandos do menu Documentacdo > Livro de Leiaute

Nota: uma outra forma de obter uma vista geral dos Leiautes ou Desenhos do seu projeto, ou
para os ordenar por critérios, é a funcdo Indice do Projeto .

Leiautes Mestre

O Leiaute Mestre € como um template que define o tamanho dos Leiautes (paginas) do Livro de
Leiautes. Cada Leiaute é atribuido a um Leiaute Mestre.

Os elementos graficos e de texto que colocar em um Leiaute Mestre ("itens Mestre") aparecerao
em todos os Leiautes que o utilizem como modelo.

Os Leiautes Mestre sdo colocados na pasta Mestres do Livro de Leiautes e podem ter nomes
personalizados.

O ARCHICAD inclui varios modelos de Leiaute Mestres. Vocé pode utilizar um destes Mestres
predefinidos, ou criar um pessoal.

A maioria destas opcdes sao definidas nas Defini¢des de Leiaute Mestre.
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Abrir um Leiaute Mestre

Para abrir um Leiaute Mestre, faca duplo clique no respetivo nome no Livro de Leiautes.

Por padrdo, todos os Leiautes e Leiautes Mestres abrem em uma nova guia ou janela.
Quando vocé abre um leiaute novo ou Leiaute Mestre, este pode substituir o aberto ou ser
aberto em uma guia nova separada. Vocé pode alterar a preferéncia desse padrao de guia em

Opc¢oes > Ambiente de Trabalho> Mais Opc¢oes.

Leiaute Mestre Por Padrao

Um dos Leiautes Mestres sera aplicado, por padrao, aos Leiautes criados de novo. O Leiaute
Mestre aplicado por padrao é real¢ado.
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Para alterar o Leiaute Mestre por padrao para os seus Leiautes:

Selecione o Leiaute Mestre por padrao desejado no Navegador ou no Organizador, e depois leva
a cabo uma das seguintes acdes:

*A partir do menu de contexto, escolha Definir como Por Padrdo

*Abra as Definicdes de Leiaute Mestre e verifique a caixa Definir como Por Padrdo Para Novos
Leiautes .
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Aplicar o Leiaute Mestre

Para aplicar outro Leiaute Mestre a qualquer
Leiaute, leve a cabo uma das seguintes a¢des:
*Arraste e largue qualquer Leiaute Mestre sobre
o Leiaute selecionado

*Arraste e largue um Leiaute sobre qualquer
Leiaute Mestre

*Selecione um Leiaute, e escolha outro Leiaute
Mestre, no menu pop-up na parte inferior do
Navegador, ou na caixa de didlogo de definicdes
do Leiaute selecionado.

Criar Novo Leiaute Mestre

Para criar um novo Leiaute, leve a cabo uma das
seguintes acdes:

Utilize o comando Novo Leiaute Mestre a partir do
menu de contexto de qualquer item da Pasta Mestres

do Navegador.

-Utilize o comando Documentacao > Livro de

Leiautes > Novo Leiaute Mestre.

+Clique no icone Novo Leiaute Mestre no Navegador

ou no Organizador.
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8.4. Conjunto do Publicador

A funcdo Publicar do ARCHICAD automatiza e simplifica a producao repetida e consistente de
vistas e leiautes (itens do Publicador) em uma variedade de formatos.
A funcdo Publicador é controlada pelo Mapa Publicador.

Nota: O Mapa Publicador esta disponivel apenas na Paleta do Navegador e Organizador.
(Janelas > Paletas). Este ndo esta disponivel no Pop-up do Navegador.

O Mapa do Publicador contém os Conjuntos de Publicador deste projeto, que sao colecbes de
itens do Publicador.

Cada item do Publicador refere-se diretamente a uma Vista ou Leiaute (o Publicador € um atalho
para as Vistas/Leiautes).

Os conjuntos do Publicador sao guardados com o Projeto, por isso podem ser acessados, a
qualguer momento, ajustados, se necessario e publicados novamente.
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Gerenciar Conjuntos do Publicador

Para ver uma lista de todos os Conjuntos de Publicador definidos neste projeto, clique no
botdo “Um Nivel Acima” para visualizar o Gestor e Seletor de Conjunto Publicador.
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Os Conjuntos de Publicadores sao listados aqui. Selecione qualquer um deles, ou clique no
botdo Conjuntos de Publicador na parte superior da caixa de didlogo para acessar a lista..
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Criar Novo Conjunto Publicador

clique no botdo Novo Conjunto Publicador, entdo atribua um nome ao Conjunto Publicador.
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Adicionar Itens ao Conjunto Publicador

Usando o Organizador, vocé pode adicionar qualquer combinacdo de Leiautes e Vistas a um
conjunto Publicador. Estes serdo os “itens do Publicador.”

Para chegar no organizador, basta clicar no icone superior esquerdo do navegador do proje-
to e clicar em “mostrar organizador”

No Organizar, o Publicador deve estar no lado direito. O Mapa de Vistas do Livro de Leiaute,
ou Conjunto Publicador deve estar no lado esquerdo.

Escolha qualquer numero de Leiautes, visualiza¢Bes, pastas ou itens do Publicador a partir
da esquerda.
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Siga um dos seguintes procedimentos:

Clique no comando Copiar Item na parte inferior do Mapa de Vistas/Mapa de Leiautes
*Arraste e solte no Mapa do Editor
Para definir o formato de saida para cada Item do Publicador:

Adicionar Pasta ou Subconjunto ao Conjunto Publicador

Selecione uma pasta ou Subconjunto do Livro de Leiaute ou Pasta do Mapa de vistas.

Cligue em Adicionar Atalho.

Isso cria um atalho que liga a pasta selecionada ou o Subconjunto a uma pasta correspon-
dente no Conjunto Publicador a direita. Quaisquer alteracdes no conteudo da pasta ou
subconjunto também tera lugar na pasta vinculada do Conjunto Publicador.

Em contraste, se vocé arrastar e soltar um Subconjunto ou uma pasta no Conjunto de Publi-
cacles € criado uma pasta correspondente, mas que ndo esta vinculada e ndo segue as
modifica¢cdes subsequentes efetuadas nos conteudos do Subconjunto/pasta.

Selecionar Método de Publicacao

Use a Caixa de Dialogo de Propriedades do Conjunto Publicador para selecionar o método
de Publicacao para cada Conjunto Publicador.

Para abrir esta caixa de dialogo, certifique-se de que esta a ver lista dos Conjuntos do Publi-
cador. (Clique no botao "Um Nivel Acima".)

Siga um dos seguintes procedimentos:

*Clique no botao Propriedades a Publicar no Navegador ou Organizador

*Clique no botdao de comando A Publicar Propriedades entre os icones de comando.

*Clique no botao de pop-up para escolher um método de publicacao
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Vocé tem quatro op¢des aqui:

B Propnedades de Corgante Publicades 7 s

Kftodo de Publicaglo: | Guaddar arguos |1.-|

() Criar um anguikee Gnie
D denhar
() Crine uma estnaturs & e o caregarsents do Hiper-models Bk

() Criar uma SiEnaturs de aguives plana

cnceww | [ or ]

sImprimir
*Desenhar
As fung¢des Imprimir e Desenhar ndo tém opc¢des de formatacdo adicionais.

*Fazer o upload do Hiper-modelo BIMx

Escolha esta op¢do para criar um hiper-modelo para exibicao em um aplicativo BIMx em um
dispositivo moével.

*Salvar arquivos

Salvar Conjunto Publicador
Se escolher Salvar arquivos tem as seguintes OpgOes: | W fropredsdes de oo Publicader r X
Mitod se rubicacho: | BT S -
*Criar um arquivo unico: Use esta opgdo para O o vm v O

salvar todo o Conjunto Publicador para um arquivo Y p——

unico. Os formatos disponiveis sdo PDF e Hiper-mo- | O crsusa strtu s sques piana

delo BIMx. opc¢des: Detaines g Asguivo
*Criar uma estrutura real de pastas: Clique | o=
neste botdo para gravar os seus arquivos em uma
estrutura hierarquica.

*Criar uma estrutura de arquivos plana:
Clique neste botdo para gravar 0s seus arquivos em
uma estrutura plana.

eCaminho: introduza o percurso da pasta onde
deseja gravar 0s seus arquivos, ou clique Navegar

para localizar uma pasta. ancee | [ ] .




